Patriotyczne NartpioTtnure

BINGO BIHTO

m= Instrukcja

WARIANT 1.

1.Gracze ktadg przed sobg plansze obrazkami do gory.
2.Prowadzgacy losuje jedng karte z woreczka i pokazuje graczom obrazek.

3.0so0ba, ktora pierwsza znajdzie taki sam obrazek na swojej planszy
wota BINGO! i przykrywa zetonem lub skresla pole z tym rysunkiem.

4.Wylosowang karte prowadzgcy odktada z powrotem do puli.

5.Wygrywa ten, kto pierwszy zakryje (skresli) wszystkie obrazki.

== lHCcTpYKLIia

BapiaHT 1.

1.TpaBui kKnagyTb AOLIKY N1LBOBOK CTOPOHOK Bropy nepej coboto.

2.Beayunin gictae 3 Milka OAHY KapTKy i MOKa3ye rpaBUaM
KapTUHKY.

3.Tow, XTO nepLUVM 3HANLLOB Ty CaMy KapTUHKY Ha CBOIN AOLLLj,
Ha3mBa€ BIHIO! i HakpuinTe XXeTOHOM abo NepeTHITL Mone 3 L€

KapTUHKOIO.
4.Besyunii noBepTae BUTATHYTY KapTy B NyJi.
5.lMepemarae Tow, XTO NepLUMM 3aKpUE (Braane) BCi KAPTUHKN.



Patriotyczne NartpioTtnure

BINGO BIHTO

== Instrukcja

WARIANT 2.

1.Gracze ktadg przed sobg plansze obrazkami do gory.
2.Prowadzgacy losuje jedng karte z woreczka i pokazuje graczom obrazek.
3.Uczestnicy przykrywajg zetonem (skreslajg) pole z tym rysunkiem.

4.Wygrywa ten, kto pierwszy zakryje (skresli) trzy obrazki poziomo,

pionowo lub na ukos.

"= lHcTpykuia

BapiaHT 2.

1.TpaBLi KnagyTb AOLLKY NMLbOBOK CTOPOHOK Bropy nepej coboto.
2.Befyunin gictae 3 MilLka OAHY KapTKy i MOKa3ye rpaBUAM KapTUHKY.
3.YuacHuKN 3aKprBatOTh (3aKPeC/IFOTh) XXeTOHOM MoJie 3 L€ KapTUHKOHO.
4.epemarae TO, XTO NepLUMM 3aKpUE (3aKpecsInTb) TP KapPTUHKKX MO

rOpV30HTanNi, BepTUKasi Yn AiaroHani.






















































Obrazki do wyciecia




