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Iwona Bialas-Rychlak

Laboratoria Przysztosci w Szkole Podstawowe;j
w Czestkowie

Szkota Podstawowa w Czgstkowie jest niewielka
placéwka potozong na Kaszubach, w pdinocno-za-
chodniej czgsci gminy Szemud. W szkole funkcjonuje
9 oddziatow — oddziat przedszkolny i 8 oddziatow klas
[-VIIIL. Uczgszcza do niej obecnie 99 uczniow. W 2010
roku placéwka obchodzita swoje stulecie.

Dziatalno$¢ szkoly opiera si¢ na potaczeniu trady-
cji z nowoczesnoscig. Duza wage przywigzujemy do
obchodzenia réznego rodzaju $wiat oraz kultywowania
zwyczajow zarowno narodowych, jak i regionalnych.
Jednoczesnie staramy si¢, w miar¢ naszych mozliwo-
$ci, korzysta¢ z wszelkich dostepnych technologii i no-
woczesnych narzedzi edukacyjnych. Naszym celem
jest stworzenie nowoczesnej szkoty, opartej na trady-
cjach, ideach i wartosciach.

Ogromne mozliwosci w tym zakresie dat nam
udzial w programie Laboratoria Przysztosci — inicja-
tywie edukacyjnej realizowanej przez Ministerstwo
Edukacji i Nauki we wspotpracy z Centrum GovTech.
W ramach otrzymanego wsparcia finansowego zakupi-
lismy wiele sprzetow stuzacych odkrywaniu talentow
uczniow, rozwijaniu ich zainteresowan, zdolno$ci oraz
kreatywnosci i umiejetnosci technicznych. Sa to mie-
dzy innymi: dtugopisy 3D, iPady, statyw, mikroporty,
oswietlenie do realizacji nagran, mikrofon kierunkowy,
gimbal, aparat fotograficzny, roboty edukacyjne, na-
glosnienie, green screen, klocki do samodzielnej kon-
strukcji oraz robot wielofunkcyjny Thermomix.

Zakupiony sprzet wykorzystujemy zardwno na
zajeciach lekcyjnych, jak i1 pozalekcyjnych, a takze
podczas roznego rodzaju imprez czy uroczystosci,
w realizacji projektow i programéw, a nawet w trak-
cie przerw miedzylekcyjnych. Relacje z naszych dzia-
tan na biezaco zamieszczamy na stronie internetowej
i profilu spotecznosciowym szkoty. Dzigki temu mozna
systematycznie obserwowac dzialalno$¢ placowki. Ro-
dzice natomiast maja okazje oglada¢ swoje dzieci pod-
czas roznych aktywnosci, gdyz do kazdego wydarzenia
dotaczamy fotorelacje. Obecnie do tego celu w duzej
mierze wykorzystujemy wlasnie aparat zakupiony
w ramach programu Laboratoria Przysztosci.

Duzym uznaniem ws$rod ucznidow cieszg si¢ zajecia
z robotem wielofunkcyjnym Thermomix. Dzieci bar-
dzo chetnie uczestnicza w réznego rodzaju warsztatach
kulinarnych. Tego sprzetu uzywamy takze na lekcjach
przedmiotowych, na przyktad jezyka polskiego. Dzie-
ci tworzg przepisy kulinarne, a nastepnie, korzystajac
z nich oraz instrukcji obstugi urzadzenia, samodzielnie

wykonujg rozmaite potrawy. W ten sposob zrobity juz
owocowy koktajl i wielkanocng babg. Podczas zajec
z wychowawca uczniowie piekli gofry i $wiateczne
pierniczki. Potaczenie teorii z praktyka to klucz do
edukacyjnego sukcesu. Uczniowie zyskuja przekona-
nie o uzyteczno$ci zdobywanej wiedzy, co wplywa na
ich aktywnos$¢ i zaangazowanie. W ten sposob chetniej
i skuteczniej przyswajaja nowe wiadomosci i umiejetnosci.

W naszej szkole ciagle poszukujemy nowych,
ciekawych rozwigzan metodycznych, programowych
i organizacyjnych, wprowadzamy rézne nowatorskie
dziatania stuzace zwigkszeniu atrakcyjnosci prowadzo-
nych zaje¢ oraz wszechstronnemu rozwojowi uczniow.
Jedna z innowacji pedagogicznych realizowanych na
zajeciach jezyka polskiego jest ,,Podworko Wynalaz-
cow”. W ramach tego dziatania wykorzystujemy mig-
dzy innymi klocki do samodzielnej konstrukcji MuBa-
BaO. Uczniowie projektuja i buduja wymyslonych
przez siebie bohaterow oraz ich pojazdy, a nastepnie
tworzg o nich opowiesci. W ten sposob powstato juz
wiele ciekawych prac, z ktorych stworzyliSmy wysta-
we w szkolnej bibliotece.

Szkolna $wietlica kojarzy si¢ z miejscem, w kto-
rym uczniowie spedzajg czas przed lekcjami i po nich.
Jednak jej istotng funkcja, poza zapewnieniem opieki
i bezpieczenstwa, powinno by¢ rowniez wspieranie roz-
woju dziecka, ksztaltowanie jego postaw, odkrywanie
oraz rozwijanie zainteresowan i uzdolnien. W naszej
szkole podczas zaje¢ swietlicowych uczniowie uczest-
nicza w réznego rodzaju dziataniach, podczas ktorych
bardzo czesto wykorzystujemy wiasnie urzadzenia za-
kupione w ramach programu Laboratoria Przysztosci.
W obecnym roku szkolnym bierzemy udziat w ogdlno-
polskim projekcie edukacyjnym pt. ,,Swietliczaki na
tropie... koloréw Swiata”. Dzieci wirtualnie zwiedza-
ja poszczeg6lne kontynenty 1 wykonujg rozmaite zada-
nia. Korzystajac z iPadow, zdobywaja wiadomosci na
temat wybranych regionow $wiata, ciekawych miejsc,
ludnosci zamieszkujacej roézne kraje oraz zyjacych
w nich roslinach czy zwierzetach. Nastepnie na tej pod-
stawie wykonuja ciekawe prace plastyczne. Zdobyta
wiedzg dzielg si¢ z innymi uczniami, wieszajac swoje
prace na gazetce czy dodajac je do zasobow szkolnej
swietlicy. W ten sposob powstaty miedzy innymi: pla-
katy z ciekawostkami o stoniach, tekturowe bumeran-
gi, projekty tradycyjnego japonskiego stroju — kimono,
Japonki wykonane technika origami oraz gra ,,Memo-
ry” z wybranymi przez uczniow flagami panstw.
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Jesienig, podczas zaje¢ §wietlicowych, realizowa-
liSmy rowniez projekt pt. ,Jablko”. W ramach tego
przedsiewzigcia uczniowie wykonywali rézne zada-
nia, wykorzystujac sprzety zakupione dzieki udziatowi
w programie Laboratoria Przyszto$ci. Zebrali jabika
z naszego szkolnego sadu, nastgpnie, uzywajac wie-
lofunkcyjnego robota kuchennego Thermomix, prze-
twarzali je, robigc sok i mus jabtkowy. Obserwowali
rowniez pod mikroskopem owoce i liscie jabtoni oraz
tworzyli prace plastyczne zwigzane z jabtkiem. Robili
tez zdjecia iPadem w szkolnym ogrodzie, a nast¢pnie
edytowali je, korzystajac z réznych programow gra-
ficznych.

Wazng role w naszej szkole odgrywa edukacja te-
atralna. Uczniowie poznajg rozne formy teatru i tworza
rozmaite sztuki. Przygotowujemy wiele przedstawien,
ktére prezentujemy podczas wydarzen i uroczystosci
zaréwno szkolnych, jak i lokalnych. Wykorzystujemy
do tego sprzety zakupione w ramach programu Labo-
ratoria Przyszto$ci (naglosnienie, iPady, green screen,
o$wietlenie). Tworzenie od podstaw sztuki teatralnej ma
ogromny wptyw na rozw6j mtodego cztowieka. W ten
sposob migdzy innymi ksztaltujemy jego wrazliwose,
¢wiczymy pamig¢ i wymowe, rozwijamy kreatywnos¢
1 zdolno$ci manualne. Uczniowie poprzez zabawe zdo-
bywaja wiedze dotyczaca funkcjonowania teatru, ucza
si¢ wspotpracy, a przezwycigzanie wlasnych stabosci
i osigganie sukcesow podnosi ich samooceng oraz po-
czucie wilasnej warto$ci. W obecnym roku szkolnym
uczniowie wystgpili miedzy innymi podczas kierma-
szu bozonarodzeniowego, Szemudzkich Targéw Arty-
stycznych — Mikotajki 2022, Dnia Otwartego Centrum
Samorzadowego w Szemudzie i Swigta Narodowego
Trzeciego Maja.

Przygotowalismy roéwniez przedstawienie kukiet-
kowe pt. ,,Czytajmy bajki”, ktéorego przestaniem byta
zacheta do czytania bajek i basni wypieranych przez
komputery i telefony. To przedsigwzigcie realizowane
byto w kilku etapach: proby glosowe, nagranie filmu,
obrobka w programie, emisja filmu przed publiczno-
Scig. StworzyliSmy tez kilka przedstawien w formie
teatru cieni. Uczniowie klasy VI w miniaturowym
wydaniu teatru cieni zaprezentowali dzieciom z od-
dzialu przedszkolnego ,,Bajke¢ o rybaku i ztotej rybce”.
Zwienczeniem wydarzenia byto wspdlne sformutowa-
nie moratu: ,,Warto docenia¢ to, co mamy”. Z kolei
uczniowie klasy VIII, za pomoca teatru cieni, wcielajac
si¢ w poszczeg6lnych uczestnikow drogi krzyzowej,
przedstawili ostatnie chwile ziemskiego zycia Jezusa.
Spektakl wywart na publicznosci — spotecznosci szkol-
nej ogromne wrazenie. 1o byto niesamowite przezycie.

Czgsto podczas lekeji wykorzystujemy dhtugopisy
3D. Jest to dla uczniow niezwykle atrakcyjna metoda
pracy. Uzywanie tego sprzg¢tu rozwija kreatywnosc,
wyobrazni¢, sprawno$¢ manualng oraz precyzje i do-
ktadnos¢. Uczy cierpliwosci i planowania. Dhugo-
pisy 3D wykorzystujemy na przyktad podczas zajec
jezyka polskiego. Uczniowie z ich pomocg tworza
lekturowe lapbooki. W ten sposob pracowali miedzy
innymi z ksigzkami: ,,Opowiesci z Narnii”, ,,W pusty-
ni 1 w puszezy”, ,,Felix, Net i Nika oraz Gang Niewi-
dzialnych Ludzi”. Dlugopisy 3D przydaty si¢ rowniez
podczas omawiania utworu ,,Chtopcy z Placu Broni”,
a konkretniej przy tworzeniu makiety placu.

Dhugopisoéw 3D uzywamy takze na innych lekcjach.
Uczniowie klasy V i VI, podczas zaje¢ historii i kultury
Kaszubow, za pomoca dtugopisow 3D wykonali sym-
bole Kaszub — flage i herb. Podczas przygotowan do
kiermaszu bozonarodzeniowego wykorzystaliSmy ten
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sprzet do stworzenia $wigtecznych ozdob. Dhugopisy
3D s$wietnie sprawdzaja si¢ na zajeciach korekcyjno
-kompensacyjnych. Korzystanie z tych narzedzi rozwi-
ja wyobraznie, wspomaga aktywno$¢ motoryczna, jest
dobrym sposobem na skupienie uwagi i doskonalym
treningiem koncentracji.

Ogromng rado$¢ sprawiajg naszym uczniom zaj¢-
cia robotyki. Pracujemy z robotami edukacyjnymi —
GeniBotami. Przy pomocy kart do kodowania dzieci
uktadajg wlasny program, a nastegpnie robot wykonuje
okreslong w ten sposéb sekwencj¢ polecen. Sterowanie
robotem dostarcza uczniom wielu wrazen. To dla nich
Swietna zabawa, ktora ksztattuje kreatywnos$é¢, uczy
cierpliwosci 1 analitycznego my$lenia.

Nowoczesne technologie wykorzystujemy nie tyl-
ko na réznego rodzaju zajeciach, ale takze podczas
przerw miedzylekcyjnych. Staramy si¢, aby uczniowie
spedzali ten czas w atrakcyjny sposob, dlatego dajemy
im mozliwo$¢ realizacji wlasnych inicjatyw. Podczas
dtugich przerw, korzystajac z mobilnego gtosnika, stu-
chajag muzyki, uczg si¢ uktadéw zumby, biorg udziat
w rozmaitych zabawach. Warto dodac, ze te wszyst-
kie aktywnos$ci realizowane podczas przerw planuja,
przygotowuja i prowadza chetni uczniowie. Nauczy-
ciele petig tu jedynie role wspierajaca. Taka organi-
zacja wybranych przerw wplywa na zaangazowanie
uczniéw, wzrost ich samooceny oraz wzmocnienie po-
czucia wlasnej wartosci. Przyczynia si¢ takze do two-
rzenia pozytywnych relacji réwiesniczych i integracji
spotecznosci szkolnej. Dzieci mito 1 aktywnie spedzaja
czas, a jednoczes$nie rozwijaja koordynacje wzrokowo
-ruchowo-stuchowa, kreatywnos¢ i sprawno$¢ fizyczna.

13 kwietnia 2023 roku naszg szkot¢ odwiedzili edu-
katorzy Mobilnych Laboratoriow Przysziosci, ktorzy
poprowadzili bezplatne warsztaty dla uczniow z wy-
korzystywania najnowszych technologii. W zaje¢ciach
prowadzonych réwnolegle przez dwoch ekspertow

uczestniczyty dzieci z klas III-VIII. Warsztaty z robo-
tyki i programowania z LEGO Education SPIKE oraz
robotami Dash odbyly si¢ klasach III-V. Uczniowie
dowiedzieli sig, jak dziataja roboty i mieli mozliwos¢
sprébowania swoich sit w programowaniu. W trakcie
warsztatow dzieci rozwijaty kreatywno$¢, umiejetnosc
logicznego myslenia i precyzyjnego prezentowania
swoich mysli, a takze zdolno$¢ wspotpracy. Mozli-
wo$¢ obserwowania na zywo robotow wykonujacych
polecenia byta dla nich $wietng zabawg. Uczniowie
z klas VI-VIII wzi¢li udziat w zajeciach z wykorzysta-
niem okularow Class VR. Mtodziez dowiedziala sie,
czym jest rozszerzona rzeczywistos¢ i do czego moz-
na jg wykorzystac¢. Nastepnie, po zalozeniu gogli VR,
kazdy miat mozliwos¢ znalezienia si¢ w niedostep-
nych miejscach oraz do§wiadczenia symulacji nieco-
dziennych aktywnosci, ktorych nie moglby wykonaé
w prawdziwym zyciu. Ta niesamowita technologia do-
starczyta wszystkim niezapomnianych wrazen.

Udzial w programie Laboratoria Przysztosci z pew-
nos$cig przyczynit si¢ do poprawy jakosci pracy naszej
szkoly. Dzigki otrzymanemu dofinansowaniu moglismy
zakupi¢ sprzet, ktory pozwala na zwigkszenie atrakcyj-
nosci prowadzonych zaje¢, umozliwia rozwoj zaintere-
sowan i zdolnoS$ci naszych ucznidw oraz ksztalcenie ich
umiejetnoscei praktycznych. Staramy si¢ jak najpetniej
wykorzystywa¢ mozliwo$ci nabytego wyposazenia,
dlatego szkolimy si¢ w tym zakresie, wymieniamy do-
swiadczeniami, bierzemy udzial w rozmaitych progra-
mach i projektach. Wszystkie podejmowane przez nas
dziatania mozna na biezaco obserwowac na stronie in-
ternetowe;j 1 profilu spoteczno$ciowym naszej szkoty, do
czego serdecznie zachecamy:.

lwona Biatas-Rychlak
Dyrektor Szkoty Podstawowej w Czestkowie.

Laboratoria
Przysztosci
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