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PBP poleca... To warto preczytal

» Teoretyczne i praktyczne aspekty pedagogiki medialnej”, pod red. Doroty Siemieniec-
kiej, Kamili Majewskiej

W publikacji, oprocz tekstow wspomnieniowych oraz dokonujacych merytorycznych podsu-
o mowan ianaliz dorobku Profesora Bronistawa Siemienieckiego, znajduje si¢ takze przeglad aktual-
| nych zagadnien poswigconych badaniom nad mediami. Zawarto$¢ ksiazki pozwala na poszukiwanie
znakow, znaczenia i kontekstu prezentowanych przez media tresci, a takze sensu humanistycznych
warto$ci w relacjach z nowymi technologiami. Pedagogika medialna to nauka o $rodkach tech-
nicznych, interdyscyplinarna nauka o komunikacji, relacjach spotecznych, szeroko rozumianym
procesie uczenia si¢, sferze emocji, motywacji, percepcji, postrzeganiu samego siebie i innych.

Ogonowska Agnieszka, ,, Cyberpsychologia. Media — uzytkownicy — zastosowania”
Celem publikacji jest m.in. ukazanie potencjatu nowej transdyscypliny — cyberpsychologii,
ktéra wykracza poza tradycyjne dyscypliny naukowe oraz rozwija si¢ rownolegle do cyberkultury.
Awatary, boty i roboty staja si¢ aktywng strong w komunikacji i relacji z cztowiekiem. Ta nowa
rzeczywisto§¢ w sposob dynamiczny wpltywa na ludzkie postawy, emocje i zachowania wobec
technologii, takze tej, ktora przyjmuje, nie tylko na poziomie designu, cechy ludzkie.
Ksigzka podzielona jest na dziewig¢ rozdzialow: 1 — Cyberpsychologia. Nowe horyzonty
i, badania medidow i ich uzytkownikoéw; 2 — Psychoterapia indywidualna online. Aspekty medialne
AGNIESTEA pooNowskr (cyber)psychologiczne; 3 — Chatboty jako wyzwanie etyczne dla wspolczesnej psychoterapii. Per-
R spektywa badaczy i praktykdéw; 4 — Profilaktyka uniwersalna patologicznych form uzywania Inter-
netu przez dzieci i mtodziez. Nowa profilaktyka wobec nowych mediow; 5 — Edukacja medialna w kontekscie (cyber)
psychologii. Nowe narzedzia i strategie; 6 —Od personalizmu do posthumanizmu. Seniorzy wobec nowych technologii;
7 — Mito$¢, seks i pozadanie 3.0. RealDoll, sexrobotyi femboty; 8 — Nowy model kooperacji i zarzadzania produktem
kreatywnym. Gry problemowe w terapii, edukacji i leczeniu. Perspektywa projektantdow (game designers) i uzytkowni-
kéw (game users); 9 — Kultura strachu w mediach i popkulturze cyfrowe;j.

Wybrata: Dorota Czapiewska, PBP w Stupsku
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