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Laboratoria Przysztosci — nowe mozliwosci

Laboratoria
Przysztosci

Umiejetnosci cyfrowe sg coraz bardziej pozadane
na rynku pracy, a zastosowanie nowych technologii
staje si¢ powszechne we wszystkich dziedzinach zycia,
dlatego trendy technologiczne powinny stanowic inspi-
racj¢ do pracy z dzie¢mi i mtodzieza '.

Wigkszo$¢ dzisiejszych uczniéw bedzie pracowac
w zawodach, ktore jeszcze nie istniejg, a te ktore sg
aktualnie popularne, by¢ moze znikna lub ulegna da-
leko idacej ewolucji. Taka sytuacja stanowi wyzwanie
dla edukacji. Jak przekaza¢ dzisiejszym uczniom i stu-
dentom, umiejetnosci stosowania technologii, ktore
beda dostgpne w przysztosci? Jezeli zamierzamy ten
cel osiggnaé, musimy zmieni¢ fundamenty myslenia
o edukacji. Dotychczasowy sposob rozumienia najwaz-
niejszego zadania szkoty jako skarbnicy wiedzy — nie
sprawdza si¢. Szkota nie moze dluzej funkcjonowac
jako instytucja stuzgca do upakowywania i przekazy-
wania dotychczasowego dorobku naukowego i kultu-
ralnego ludzkosci nastegpnym pokoleniom?®. Powszech-
ny i natychmiastowy dostep do informacji, w czasach
smartfona, zasadniczo zmienia role szkoty i nauczycie-
la. Zmiany technologiczne maja dynamike, ktora unie-
mozliwia nam przewidzenie, jaka wiedza i umiejetno-
$ci mogg si¢ przyda¢ w zyciu zawodowym obecnych
uczniéw. Wiele organizacji zajmujacych si¢ edukacja
podkresla, ze wazne kompetencje dla cztowieka w roz-
wijajacej si¢ erze informacyjnej to: komunikatywnos¢,
zdolno$¢ do wspodlpracy, umiejetnos¢ rozwiazywania
problemow przy uzyciu technologii, kreatywno$¢ oraz
krytyczne myslenie.

Program ,,Laboratoria Przyszto$ci” umozliwia za-
kup technologii bedacych dotychczas poza zasiegiem
mozliwo$ci finansowania dla wigkszo$ci szkot. Celem
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jest wsparcie wszystkich szkot we wzmacnianiu wérod
uczniéw kompetencji przysztosci z tzw. kierunkow
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics).

Nowoczesny sprzet jest juz od 1 wrzes$nia 2022 do-
stepny w kazdej szkole podstawowej, a jak zapowiada
minister edukacji Przemystaw Czarnek, wkrotce roz-
pocznie si¢ etap wyposazania szkot ponadpodstawo-
wych?. Placowki, ktore skorzystaty z zakupu sprzgtu
w ramach programu sg zobowigzane do jego wyko-
rzystania podczas zaje¢ lekcyjnych i pozalekcyjnych
W kolejnych co najmniej pigciu latach szkolnych,
poczawszy najpozniej od roku szkolnego 2022/2023,
podczas $rednio co najmniej 3 godzin zaje¢ w kazdym
tygodniu nauki™.

Zagrozeniem dla sukcesu idei laboratoriow przy-
sztosci jest brak pomystu na wigczenie ich w obecny
system klasowo-lekcyjny. Idea nauczania metoda STE-
AM - poprzez przenikanie si¢ przyrody, technologii,
inzynierii, sztuki i matematyki — stanowi recept¢ na
dobre wykorzystanie laboratoriow. Pomy$lmy na przy-
ktad o realizacji projektu urzadzenia do podlewania
rosliny. Wiedza o tym, jaka jest optymalna wilgotnos¢
gleby rosliny to przyroda. Obliczenie ilosci dozowa-
nej wody — matematyka. Wyzwanie konstrukcyjne do
zbudowania dozownika to inzynieria. Projekt wygladu
urzadzenia — sztuka. Na koniec trzeba zaprogramowac
system urzadzenia tak, aby urzadzenie wykonywato po-
stawione przed nim zadanie. Uczen realizujac projekt
laczy wiele dziedzin nauki widzgc praktyczny rezultat
swojego wysitku. W trakcie pracy metoda STEAM
nauka obslugi urzadzen ma znaczenie drugorzedne.
Wazniejsze jest rozwigzywanie problemow, laczenie,
sieciowanie roéznych dziedzin. Technologia dostarcza
tylko narzg¢dzi do realizacji. ,,Stawia ona ucznia w roli
badacza, odkrywcy, projektanta i wykonawcy, ktory
wykorzystuje nauke, technologie, inzynierie, sztuke
1 matematyke do tworzenia wtasnych rozwigzan, pro-
jektow i innowacji™.

Niestety, powszechny jest schemat myslenia
o wszelkich cyfrowych technologiach jako przypisa-
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nych do przedmiotu informatyka®. Nikt obecnie nie
zamyka drukarek atramentowych, laserowych jedynie
w gabinetach informatycznych, bo stuza wszystkim
nauczycielom i administracji szkolnej. Podobnie po-
winno by¢ z technologiami druku 3D. Moze warto by-
toby poszuka¢ w przestrzeni szkolnej miejsca, w kto-
rym uczniowie mogliby obserwowac proces druku 3D,
poniewaz bedzie to dziata¢ inspirujagco i motywujgco.
Drukowanie modeli 3D ma potencjat do wyzwalania
kreatywnos$ci w kazdej dziedzinie zycia. Umozliwia
tworzenie realnych rzeczy. Drukarka 3D skraca dro-
ge od pomystu do jego urzeczywistnienia. Inspiruje
i motywuje do projektowania nowych modeli. Jezeli
przestato Panstwa satysfakcjonowa¢ korzystanie z bi-
bliotek gotowych projektoéw, warto poszukac w ofercie
szkoleniowej naszego Osrodka warsztatu projektowa-
nia modeli 3D.

Kolejne pozycje obowigzkowych zakupéw do la-
boratoriow przysztosci: kamery, statywy, o$wietlenie
stwarzaja mozliwosci utrwalania cyfrowego, wyso-
kiej jakosci przekazu audiowizualnego. Nie powin-
ny sta¢ si¢ jedynie narzedziami w reku nauczyciela
do uwieczniania szkolnych wydarzen, lecz mogtyby
inspirowa¢ mtodych vlogerow do aktywnosci dzien-
nikarskiej 1 tworczej. Internet stwarza mozliwos$ci
szybkiej i tatwej publikacji, zdobycia potencjalnie nie-
ograniczonej publicznosci i1 realnych dochodéw. Od
nas nauczycieli zalezy, czy uczniowie podejmag na wie-
lu przedmiotach, wysilek zastosowania zakupionego
sprzetu do tworzenia filmow o réznej tematyce. Skoro
tak tatwo tworzy¢ i publikowaé, to coraz wigkszym
wyzwaniem jest odroznienie w sieci informacji rzetel-
nej od informacyjnych $mieci. Ten trend technologicz-
ny stawia przed nami kolejne wyzwanie edukacyjne
— umiejetnos¢ krytycznej oceny informacji i staje si¢
kluczowa kompetencja wspolczesnego cztowieka. Za-
gadnienia etyczne nabierajg w internetowym $wiecie
nowego znaczenia.

6. Rafat Lew-Starowicz, pedagog, wiceprezes zarzadu Fundacji Ed-
Tech Poland, ,,Wdrazanie innowacji do szkot — rozwiazania branzy
EdTech”, VIII konferencja BeZee, Gdansk X 2022.

Zestawy elektroniki umozliwiajg konstruowanie
urzadzen i nadawanie im funkcjonalno$ci poprzez za-
programowanie. Mozliwe stato si¢ zbudowanie i pro-
gramowanie rozwigzan dla otaczajgcych nas w real-
nym zyciu problemoéw. Nauka programowania jest
w konteks$cie takich mozliwosci ekscytujacym proce-
sem, otwierajagcym nowe mozliwosci tworcze dla przy-
sztych wynalazcow 1 konstruktorow.

Jezeli szkota potrzebuje impulsu, aby zaczaé, ist-
nieje mozliwo$¢ skorzystania z bezptatnych warszta-
tow oferowanych przez ,,Mobilne Laboratoria Przy-
szto$ci™’. 16 busoéw z ekspertami odwiedza szkoly od
wrzesnia 2022. Aby wzig¢ udzial w akcji wystarczy
wypehi¢ ankiete®. Dwoch edukatorow przeprowadza
w szkole tgcznie 10 godzin lekcyjnych zaje¢ na sprze-
cie, ktorym dysponuje dana placowki. Otwarte lekcje
dotycza zagadnien: druku 3D, programowania i me-
chatroniki, nagrywania filmow i sztucznej inteligencji.
Niektore warsztaty rozpoczynajg pewne projekty, kto-
re mogg by¢ potem kontynuowane przez nauczycieli
1 uczniow.

W naszej ofercie szkoleniowej znajdziecie juz
Panstwo warsztaty dla nauczycieli, ktore wspieraja we
wszystkich aspektach dotyczacych wykorzystania La-
boratoriow Przysztosci, a wkrotce pojawia sie kolejne.
Zachgcam do $ledzenia kalendarza szkolen na stro-
nie Pomorskiego Osrodka Doskonalenia Nauczycieli
w Stupsku®.

7. https://www.gov.pl/web/laboratoria/mobilne-laboratoria (dostep:
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Nauczyciel konsultant ds. wspomagania nauczycieli
w zakresie stosowania technologii informacyjno-komu-
nikacyjnej w Pomorskim Osrodku Doskonalenia Nauczy-
cieli w Stupsku.

Z perspektywy dostawcy Laboratoriow Przysztosci

Firma Nordweco dziata w branzy edukacyjnej od ponad 30 lat i nasze wnioski poparte sg doswiadczeniem wspotpracy
z setkami szkét w catej Polsce. Laboratoria Przysztosci to bez watpienia ogromny zastrzyk nowoczesnego sprzetu i wielka
szansa na kompleksowe wdrozenie STEAM w edukacji podstawowej. Ogromne fundusze przeznaczone na program nie s3
jednak gwarancjg sukcesu, ktory w najwiekszym stopniu jest zalezny od determinacji dyrektoréw szkét i zaangazowania na-
uczycieli. To od ich postawy zalezy, czy sprzet bedzie wykorzystywany na zajeciach lekcyjnych i dodatkowych.

Udziat w programie zwigzany byt z zakupem pomocy naukowych wymienionych w obowigzkowej czesci katalogu. Wyda-
je sie, ze miato to stuzy¢ wyréwnaniu szans — kazdy startowat z tego samego poziomu. Idea stuszna, ale okazato sie, ze wiele
szkot nie jest gotowa na wykorzystanie przekazanych pomocy naukowych. Paradoksalnie to wtasnie skala programu i jego
obowigzkowosc staty sie jego najstabszg strong. Fundator jest w stanie sprawdzi¢ wytgcznie to, czy szkoty zakupity wymagane
w katalogu pomoce naukowe, ale juz nie jak i czy s3 wykorzystywane.

Naszym zdaniem, lepszym pomystem bytoby podzielenie programu na czesci i przyznanie funduszy tylko tym szkotom,
ktére napiszg konkretne projekty. Jednak to juz temat do zupetnie innych przemyslen.
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