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Szkota, ktdrej cyfrowe technologie nie s straszne
ZESPOL SZKOLNO-PRZEDSZKOLNY W WIERZCHUCINIE

Budynek  Zespotu
Szkolno-Przedszkol-
. £ nego w Wierzchu-
o— i ! cinie zostal oddany
- Sl b ¢ do uzytku na poczat-
e ku roku szkolnego
¢ 2013/2014.
{ konstrukcja szkoly
= wywierala  woOw-
czas olbrzymie wra-
: Zenie zardbwno na
zewnatrz, jak 1 we-
wnatrz obiektu. Duza bryta szkoty jest widoczna z dale-
ka i trudno jg pomyli¢ z jakimkolwiek innym budynkiem
Ww naszej miejscowosci. Szkota byta od dawna wyczeki-
wana przez dzieci, nauczycieli oraz samych mieszkan-
cow, stanowiac ogromng inwestycj¢ dla gminy. Nowe
sale, korytarze, taczniki i winda byly spelieniem ma-
rzen niejednego dyrektora szkoty.

Niestety zabraklo pieniedzy na wyposazenie pra-
cowni informatycznej w nowy sprzet. Chociaz taka
inwestycja byta zaplanowana, musieliSmy uzbroi¢ si¢
w cierpliwo$¢. Pierwsze lekcje informatyki zaczgliSmy
od teorii, aby pozniej przektada¢ zdobyte informacje
na praktyke. W koncu doczekalismy si¢ laptopéw do
pracowni. Jak na tamte lata byt to bardzo dobry sprzet
1 oprogramowanie. Wraz z zainstalowanym systemem
operacyjnym, pelnym pakietem Office 2013 w wersji
profesjonalnej oraz antywirusem na trzy lata, stanowity
one wyzwanie dla nauczyciela informatyki, ktory mogt
w petni wykorzysta¢ sprzgt do nauki.

W tym momencie pojawilo si¢ pierwsze pytanie —
laptopy w pracowni komputerowej posiadalty w peini
legalnego Office’a, a nie kazdy nauczyciel mial taki
pakiet u siebie w domu na prywatnym sprzecie. Jak to
pogodzic?

W marcu 2015 roku odbyto si¢ szkolenie, podczas
ktorego nauczyciel informatyki pokazal nauczycielom
roznych specjalnosci dostep do Office.com w chmurze.
Przedstawit zalety i wady tej platformy, majac §wiado-
mos$¢, ze nie wszyscy skorzystaja z niej od razu. Po-
czatki nie byly tatwe — niektorzy nauczyciele nie wi-
dzieli sensu logowania si¢ przez internet, jednak wraz
z lekcjami informatyki, na ktorych uczniowie tworzyli
prezentacje na inne przedmioty z wykorzystaniem Po-
werPointa w chmurze, wszyscy zaczeli stopniowo do-

Sama

strzega¢ wygode tego rozwigzani — nie potrzeba pendri-
ve’a ani laptopa z pakietem Office — wystarczy internet.

W grudniu 2015 roku szkota przystgpita do mini-
sterialnej akcji ,,Bezpieczna Szkota Cyfrowa”, podczas
ktorej uczniowie, nauczyciele oraz rodzice poznali
podstawy bezpieczenstwa cyfrowego. GosciliSmy de-
tektywa do spraw cyberbezpieczenstwa, ktory popro-
wadzit prelekcje dla ucznidéw i nauczycieli oraz osobne
spotkanie dla rodzicow. Po zakofczeniu zajg¢ szkota
otrzymata oficjalny certyfikat BSC, co sprawitlo nam
ogromng rado$¢, gdyz nasza placowka pojawila si¢ na
mapie bezpiecznych szkot w wojewodztwie pomorskim.

W miegdzyczasie nauczyciel informatyki uczestniczyt
w zajeciach, ktére zostaly zorganizowane i sfinansowane
z kapitatu Unii Europejskiej, a dotyczyly robotyki — zu-
petnie nowej dziedziny w naszym $rodowisku. Zajecia
te tak bardzo spodobaly si¢ zarowno uczniom, jak i na-
uczycielowi, ze przekonat dyrekcje do zakupu modelu
Lego Mindstorms Ev3 (na tamte czasy spory wydatek
dla szkoty), rozwijajac w ramach kotka pasje mtodych
uczniow w dziedzinie programowania i robotyki. Fre-
kwencja na zajeciach przerosta oczekiwania, dlatego od-
bywaly si¢ one w dwoch grupach co dwa tygodnie.

To byt poczatek, ktory szybko ewoluowat. W ko-
lejnych latach kadra najpierw przeszkolila sie, a potem
zakupiono Ozoboty z mysla o nauce programowania
dla najmtodszych uczniéw oraz tablety i zestawy Lego
Boost dla starszych. Nauczyciele aktywnie wlaczyli si¢
w Europejski Tydzien Kodowania, znany jako Code
Week, a wszystkie zajecia byty opisane i zamieszczone
na oficjalnej stronie EU Code Week. Szkola aktywnie
uczestniczy w tym wydarzeniu od 2017 roku, czego
dowodem sa liczne certyfikaty i zaswiadczenia.

Listopad 2017 roku byl szczegdélnym momen-
tem w dziedzinie IT dla naszej spotecznosci szkolnej
— otrzymalis$my jako jedni z nielicznych szkot w wo-
jewodztwie pomorskim, certyfikat Microsoft School.
Spehilismy wszystkie kryteria, ktore wowczas Mi-
crosoft stawial, aby szkota mogta dotaczy¢ do sieci
MIE Microsoft. Byla to przede wszystkim zastuga na-
uczycieli i ucznidw, ktorzy korzystali z pakietu Office
w chmurze oraz nauczyciela informatyki, ktory koor-
dynowat to wraz z Agatag Kapica, menadzerkg progra-
mu Microsoft dla Edukacji. Mozna §miato powiedzie¢,
ze nasza szkota na trzy lata przed pandemia w Polsce
byta po czesci gotowa na nauczanie zdalne, dysponu-
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jac oprogramowaniem w chmurze, z ktorego na biezg-
co juz wtedy korzystali i nadal korzystaja nauczyciele
i uczniowie.

W tym samym roku uczestniczyli$§my w warszta-
tach i szkoleniach ,,Mistrzowie Kodowania Samsung”,
aby moc w sposob przejrzysty pokaza¢ uczniom eta-
py programowania na zajgciach m.in. w $rodowisku
Scratch, zgodnie ze zmieniajaca si¢ podstawg progra-
mowa. Nasi uczniowie nie tylko brali udzial w kon-
kursach programowania, ale takze osiggneli w nich
wysokie wyniki. Dzigki temu mieli okazj¢ spotkac
si¢ z Bohumirem Soukupem, programista i autorem
SGP Baltie oraz wspolnie uczestniczy¢ w zajeciach
programowania.

W 2019 roku szkota uczestniczyta w Dniach Bez-
piecznego Internetu. Liczne plakaty, komiksy i hasta
na temat ,,.Dzien Bezpiecznego Internetu: Dziatajmy
razem!” byly rozmieszczone na korytarzach szko-
ty. Dzigki fotorelacji i sprawozdaniu otrzymalismy
oficjalny certyfikat organizatora wydarzenia — ,,Safer
Internet”.

W tym samym roku grupa chetnych uczniow z kot-
ka informatycznego zbudowala nasza szkote w $ro-
dowisku Minecraft. Na rok przed pandemia i nauka
zdalng szkota byla w catosci odzwierciedlona na ser-
werach Microsoft Minecraft. Nagroda dla uczniow byt
wowczas platny pakiet Microsoft Minecraft Education,
ktory od zeszltego roku jest darmowy dla uczniow klas
4-8. Ten platny pakiet Microsoft Education jeszcze
wielokrotnie poshuzyt naszym uczniom. Jego potencjat
wykorzystaliSmy prowadzac edukacje morska. Na kon-
kurs organizowany przez PODN w Stupsku uczniowie
wykonali wszystkie latarnie polskiego wybrzeza w $ro-
dowisku Minecraft, a takze zbudowali model Titanica.
Na konkurs gminny, rowniez z edukacji morskiej, zbu-
dowali ORP Btyskawiceg. Jak widaé, wspolne zaintere-
sowania grupki ucznidow i1 nauczyciela moga przynie$c
fantastyczne rezultaty.

W czasach pandemii otrzymaliSmy oficjalng tabli-
c¢ ,,Szkota w Chmurze Microsoft”, ktéra widnieje na
glownym korytarzu i przypomina, ze wiejska szkotla
moze roéwnac si¢ ze szkotami miejskimi, a czasami na-
wet je wyprzedzac.

W 2021 roku cz¢$¢ nauczycieli przystgpita do kur-
sow z Canvy, otrzymujac dodatkowo dostep do wersji
edukacyjnej. Wiedzieli, ze ta platforma ma ogromny
potencjat. Prosta i intuicyjna obstuga oraz wachlarz
mozliwosci: tworzenia plakatow szkolnych 1 prezen-
tacji zostaly pokazane uczniom, ktorzy nie wiedzieli
jeszcze, ze z koncem maja 2024 wszyscy otrzymamy
dostep do Canvy przez Zintegrowang Platforme¢ Edu-
kacyjna, tak jak w przypadku MS Minecraft Education.
Widzac efekty pracy w Canvie, rok pdzniej przeszkoli-
lismy kolejnych chetnych nauczycieli.

W roku 2023 poznaliSmy inne §rodowisko — Go-
ogle for Education — gtéwnie w celu porownania efek-
tywnosci z Office 365. Jednak zmiana na chromebooki
nas nie przekonata, zostajemy w calosci w ,,Szkole
w Chmurze Microsoft”.

Na poczatku roku szkolnego 2023/2024 nasza ka-
dra nauczycielska uczestniczyta w szkoleniu dotycza-
cym sztucznej inteligencji. Celem bylo zapoznanie sig¢
z najnowszymi technologiami oraz narz¢dziami z za-
kresu Al, aby nauczyciele mogli skutecznie integrowac
je w procesie edukacyjnym. Dzigki temu nabyli oni
nowe umiejetnosci, ktore pozwolg im wzbogaci¢ swoje
metody nauczania oraz lepiej przygotowac uczniéw do
funkcjonowania w cyfrowym $wiecie.

Nasza szkota nieustannie si¢ rozwija. Staramy
si¢ by¢ na biezaco z nowinkami technologicznymi,
ale takze sami eksperymentujemy. W ramach progra-
mu ,,Laboratoria Przysztosci” zakupiliémy sprzet do
nauki latania dronami, a takze przeszkolilismy grupe
uczniow, ktorzy otrzymali certyfikaty kompetencji pi-
lota bezzatogowego statku w kategorii otwartej (wyda-
wany przez Urzad Lotnictwa Cywilnego).

Co przyniesie przyszios¢? Z czym zmierzymy si¢
za kilka miesiecy lub lat? Tego nie wiemy, ale staramy
si¢ trzymac reke na pulsie technologii informacyjne;j.
Wszystkie nasze dzialania mozna obejrze¢ na face-
bookowej stronie Zespotu Szkolno-Przedszkolnego
w Wierzchucinie.
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