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Renata Zajdel

Interdyscyplinarnosé, technologia i Al w projektach
(nie tylko) eTwinning
KLIKNLJ, POtACZ, ZAINTERESUJ, ZAINSPIRUJ

., Edukacja to nie wypelnianie wiadra, lecz rozpalanie ognia”

W dzisiejszych czasach edukacja ewoluuje, a nauczy-
ciele s3 zmuszeni poszukiwa¢ innowacyjnych metod pra-
cy, aby zaangazowaé ucznidw w proces nauki i budowanie
kompetencji przysztosci. Jednym z fascynujacych podej$¢ do
edukacji jest praca metoda projektu, ktora nie tylko rozwija
kreatywnos¢, ale rowniez stawia uczniow w roli aktywnych
uczestnikow procesu edukacyjnego.

Bedac uczestnikiem i wspodtautorem projektu europe;j-
skiego ,,Z Sienkiewiczem do Europy”, realizowanego w ra-
mach programu Erasmus plus ze $rodkow FRSE w Szkole
Podstawowej w Globinie, po odbytym szkoleniu na Cyprze
pn. ,.English and Project Based Learning” (wigcej w ,,In-
formatorze Oswiatowym” nr 3/2024) postanowitam w roku
szkolnym 2024/2025 zmieni¢ charakter codziennej pracy
z uczniami. Zamiast metod podawczych zaproponowatam
swoim dzieciom metody poszukujace i... musialam przede
wszystkim zmieni¢ swoje myslenie!

Podjetam si¢ realizacji trzech projektow, ktore tak na-
prawde taczyly si¢ ze sobg i uzupehialy wzajemnie: ,,Real
English in real situations”— autorska innowacja, ,,Zdrowo
jem, wigcej wiem” — ogolnopolski projekt o zdrowym zy-
wieniu oraz ,,Eat healthy — live healthy” — projekt, do ktérego
dotaczytam w ramach eTwinning.

Realizujac poszczegbdlne etapy wyzej wymienionych
projektow chciatam zaangazowac uczniow w proces nauki
i budowania kompetencji przysztosci. Rozwijatam kreatyw-
nos$¢ ucznidéw i stawiatam ich w roli aktywnych uczestnikow
procesu edukacyjnego. Zdaje sobie bowiem sprawe, ze moje
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dzieci jako przyszli potencjalni pracownicy kor-
poracji moga by¢ zmuszeni do pracy zespoto-
wej, ktorej celem bedzie rozwiagzanie okreslone-
go problemu z wykorzystaniem wszelkich wia-
domosci i umiejetnosci cztonkow zespotu.

Odejscie od zadan domowych, praca w gru-
pach, doswiadczanie, integracja mig¢dzyprzed-
miotowa w klasach 1-3 pozwolity mi na zmiang
metod i form pracy podczas realizacji zadan po-
szczegolnych projektow. Wykorzystanie tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych oraz
sztucznej inteligencji okazato si¢ nieodzowne.
A wszystko rozpoczeto si¢ od poznania biezg-
cych potrzeb dzieci, czyli stworzenia ,,persony”
projektu, z okresleniem jej potrzeb, obaw i ce-
16w, ktore chee osiggnaé.

Mielismy w klasie watpliwosci, czy spozy-
wane przez nas produkty zywnosciowe kupowa-
ne w automatach szkolnych sg zdrowe. Poddali-
$my to ocenie aplikacji ,,Zdrowe zakupy”. Wy-
niki wskazaty na konieczno$¢ rozszerzenia na-
szej wiedzy w zakresie zdrowego zywienia, aby
w przyszlosci samodzielnie dokonywa¢ wtasci-
wych wyborow zywieniowych. Odpowiedzig na
zaistnialy problem bylto przystagpienie klasy do
projektu ogdlnopolskiego ,,Zdrowo jem, wigcej
wiem”. Jako ,,Zdrowi drugoklasi$ci” realizowa-
liSmy poszczegdlne zadania projektu z wyko-
rzystaniem technologii informacyjno-komunika-
cyjnych oraz taczylismy tresci jezyka polskiego,
matematyki, przyrody, plastyki, techniki, jezyka
angielskiego i wychowania fizycznego. To od-
wrocenie procesu dydaktycznego z podawczego
na poszukujacy byl zamiang codziennej rutyny
na zabawe potaczong z nauka.

W ramach dziatan projektowych dzieci przy
pomocy szkolnych tabletow odczytywaty tajem-
nicze kody QR utozsamiajac si¢ lub nie z odczy-
tanym obrazem malarstwa Giuseppe Arcimbol-
do. Dyskutowaly nad tym, z jaka postacia si¢
utozsamiajg i ktora z nich ma zdrowy wyglad.
Uktadali$my wspolnie na lekcji informatyki pie-
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Kartka do kalendarza na 2025 rok wykonana w Canvie

Which of these is
ahealthy snack:

Whatis a healthy
breakfast choice: Go back

apple, chocolate B -
D cereal with fruit
chips? donut, or candy?

Which is a healthy
butter, avocad,
or chocolate?

Walk like a crab
for 10 seconds.

Which one is good %_
for your hones: J‘#

tothe Start! | ik soda, or jice? o 9
o e

THE VERY HUNGRY GATERPILLAR BOARD GAME

Bonus turn!
Roll the dice
again.

How many glasses,
of water should a
person drink a day?

Whatfood helps

youbuild strong | Name 5 healthy Do10

muscles: chicken, snacks. jumping jacks.
cake, or chips?

Go hack
3 spaces!

Miss a turn!

| Actlike a robot.

\What should you

Use your eraser as a game piece. Roll the dice provided by your teacher. eatto staystrong

_—The student who rolls the highest number starts the game. Roll the dice again and move your game piece forward.
//ﬁ Take turns playing. The first one to reach the “Finish” square wins the game.

(g
e
© 5

chocolate, pizza,
or spinach?

What fruit is yellow . Say 'hello'in 3
! Name 10 fruit Jump forward | Name 10 vegetables u_
and is known to inEnglish. | Do afunny dance. : in English. different
help give you 2spaces! e
energy? BUAges.

Gra planszowa ,, The very hungry caterpilar”wykonana w Canvie

tra piramidy zywieniowej, tworzac plakat w programie Paint.
W trakcie pracy dzieci same dostrzegly, jakich produktow
powinno by¢ najwigcej w ich diecie, a ktorych najmniej.

Wykorzystalis$my strony internetowe do wykonania ¢wi-
czen w trakcie przerw $rodlekcyjnych: Fit School (program
dla szkot) oraz Move to learn (youtube — ¢wiczenia w jezyku
angielskim).

Realizacje¢ wiersza o tematyce zdrowotnej, zwigzanej
z pora roku jesien pt. ,,Na starganie” Jana Brzechwy przepro-
wadzili$my z wykorzystaniem aplikacji ChatterPix Kids. Zo-
stat ogtoszony konkurs. StaliSmy si¢ aktorami! A zwycieski
filmik zostat zamieszczony na facebooku szkolnym.

Jednym z podstawowych zadan projektu byto dzielenie
si¢ wiadomos$ciami 1 umiej¢tnos$ciami z innymi. Nasza wie-
dza rozprzestrzenila si¢ wigc poza Polske z racji naszego
uczestnictwa w kolejnym dziataniu — projekcie eTwinning
,Eat healthy live healthy”. Byla to tez realizacja jednego
z punktéw szkolnego projektu europejskiego ,,Z Sienkiewi-
czem do Europy”. Wszystko wiec sktadato si¢ w jedng catosc¢
1 stato si¢ projektem o szerokim zasiegu.

Koledzy z innych krajow europejskich (Turcji, Alba-
nii, Grecji) skorzystali z naszych pomystow i dziatan, jakie

realizowaliSmy w ramach projektu polskiego
»Zdrowo jem, wiecej wiem”. A znajomos¢ ,,co-
dziennego” jezyka angielskiego przyswajanego
w trakcie realizacji projektu ,,Real English in
real situations” pozwalala na swobodna komu-
nikacje z jego zagranicznymi uczestnikami.
Warto$cia dodang, utatwiajaca nauke bylo to, ze
wszystkie tresci z trzech projektow taczyly sie
ze sobg i pozwalaty na prace blokowa, nie od-
dzielaty a taczyly tresci poszczegolnych przed-
miotow.

Praca w ramach eTwinning nie byta dla
mnie nowoscia, poniewaz w latach ubieglych
uczestniczytam w realizacji innych projektow
i wiedzialam, ze ich glowng zaletg jest inter-
dyscyplinarno$¢, kooperacja migdzynarodowa,
nowoczesne metody pracy polaczone z wyko-
rzystaniem najnowszych technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych.

»Eat healthy live healthy” realizowany byt
etapami, ktore zostaty uzgodnione i zaplanowa-
ne na spotkaniu online wszystkich uczestnikow —
nauczycieli. Mialam okazje troche ,,pospeakac”,
ale przede wszystkim promowatam nasza szko-
Ie, prezentowatam pomysty, ktére zostaly wpi-
sane do planu pracy projektu. Kontakt z ludzmi
z innych krajow pozwolil mi na zrozumienie
faktu, ze nikt tu nie méwi o przedmiotach: przy-
rodzie, matematyce, plastyce, technice, jezyku
angielskim. Do harmonogramu wpisywalismy
kolejne pomysty na dziatania, ktore byly natu-
ralnym polaczeniem interdyscyplinarnym i do-
datkowo miedzykulturowym.

Etap poczatkowy projektu uswiadomit mi,
jako nauczycielowi z dlugoletnim stazem, ze
moje metody pracy nalezy unowocze$ni¢ o wia-
domosci 1 umiejetnosci w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych, bo inaczej,
w obecnych czasach po prostu si¢ nie da! Moi
projektowi koledzy doskonale radzili sobie z na-
rzedziami TIK, a ja zdatam sobie sprawe z ko-
niecznosci uzupetienia wiedzy w tym zakresie.
I tu z pomocg przyszedt mi Pomorski Osrodek
Doskonalenia Nauczycieli i fachowcy, ktorzy
tam pracuja. Skorzystalam z oferty. Pracowa-
fam i uczytam si¢ w sieci wspotpracy i samo-
ksztatcenia nauczycieli pn. ,,EduTik. Cyfrowy
niezbednik nauczyciela”. Poznatam Padlet czyli
wirtualng tablice, ktora jest miejscem gromadze-
nia i porzagdkowania online zasobow dydaktycz-
nych. Przy jej pomocy nasze dziatania projekto-
we byly zapisywane przez autorke i koorddyna-
torke projektu Yasmin Erenoglu Konya z Turcji
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i kazdy z uczestnikdéw projektu mogl dotaczaé notatki
i relacje zdjeciowe, filmowe z realizowanych, a zapla-
nowanych wczesniej miesi¢gcznych dziatan. Moglismy
po zalogowaniu do platformy eTwinning poznawac
siebie nawzajem, oglada¢ filmiki, zdjecia, poznawaé
inne kultury. Dzieci na lekcji informatyki ogladaly
z zacickawieniem efekty dziatan kolegéw z innych kra-
jow 1 pytaty co teraz, co dalej... jaki jest kolejny krok.

Sztuczna inteligencja, kolejny temat spotkania
sieci wspotpracy i samoksztatcenia nauczycieli, przy-
niosta mi mozliwo$¢ poszukiwania pomystow na re-
alizacj¢ zaplanowanych dziatan. To Al zaplanowala
nasz klasowy bal lemoniadowy. Caty blok lekcyjny byt
cytrynowy: lemoniadowy wf, piosenka ,,Yellow sub-
marine, ,,Lemon tree”, prezentacja o wybrzezu Amal-
fi — krolestwie cytryn, zdrowe $niadanie potgczone
z przygotowang cytrynowa lemoniada, a wszystko 13-
czyla nauka poprzez zabaweg, bez sztucznego dzielenia
wiedzy na tresci przedmiotowe.

A w koncu narzedzie, ktore poznatam i pokocha-
fam 1 bez ktorego nie mogg si¢ dzisiaj obejs¢ to Canva.
W tajniki ,tego czego$” wprowadzita mnie najpierw
Dorota Iwanowicz z PODN w Stupsku, ktora przepro-
wadzita szkolenie dla catej kadry Szkoty Podstawowej
w Globinie z Canvy i korzystania z niej poprzez Zin-
tegrowang Platforme¢ Edukacyjna. Juz wczesniej wi-
dzialam, ze nauczyciele z projektu eTwinning postugi-
wali si¢ tym narzedziem bez problemu, tworzac rozne
ciekawe materiaty. Moglam si¢ im przyjrze¢ na naszej
projektowej wirtualnej tablicy Padlet. Pozostalo mi
tylko odwazy¢ si¢ i ... stworzytam wspolnie z dziec-
mi kartke do zaplanowanego kalendarza na 2025 rok,
a p6zniej zaprojektowatam gre planszowa dla uczestni-
kow projektu ,,The very hungry caterpilar”.

Do naszej pracy wlaczyli si¢ tez rodzice! Dla po-
trzeb projektu stworzyliSmy — z pomoca taty Antka,ucz-
nia naszej klasy — film promujacy SP w Globinie, z po-
zdrowieniami dla naszych kolegéw z innych krajow
w jezyku angielskim. Promowali$my takze nasz kraj:
https://www.facebook.com/share/v/15xwsrzp79/?mi-
bextid=wwXIfr

W programie Paint tworzyliSmy tez logo projektu
(zdrowe i1 niezdrowe jedzenie) podczas lekcji informa-
tyki oraz plastyki. GraliSmy w gry przygotowywane
przez uczestnikow projektu w aplikacji Kahoot. Z ra-
doscig zauwazylam, ze moje dzieci na koniec lekcji do-
pytywatly jakie jest nastgpne zadanie projektowe, nigdy
nie dzielity tematyki na przedmioty szkolne?

W trakcie pisania artykutu ucze si¢ obstugi apli-
kacji InShot, w ktoérej moge dokona¢ obrobki filmu
nagranego w klasie podczas przygotowywania zdro-
wej przekaski, jaka jest truskawkowo-bananowe smo-

othie. Musze do filmiku dotaczy¢ napisy w jezyku an-
gielskim, zamiesci¢ je w eTwinningowej Canvie, aby
stworzy¢ finalny, zamykajacy projekt produkt: ksiazke
z przepisami na zdrowe przekaski ,,Healthy snack re-
cipes”. Ucze si¢ od moich projektowych kolegow, bo
praca w zespole polega wlasnie na tym — na wymianie
wiedzy 1 umiejetnosci.

Konczac pisanie artykutu zamykam wiasnie ostat-
nie zadanie w projekcie i mam satysfakcje w postaci
zadowolenia moich uczniow, ktorzy realizujac zadania
z roznych przedmiotow szkolnych w jednym czasie:
tworzyli z radoscig, wyrobili w sobie nawyki zdrowe-
g0 odzywiania, ztamali barier¢ nieSmiatosci mowienia
w jezyku angielskim, zrozumieli roéznice kulturowe,
uczyli si¢ poprzez zabawe. Mysle, ze udato mi sie od-
wroci¢ proces nauczania, realizujgc projekty, ktore sg
juz naturalnym elementem pracy ludzi dorostych.

Naturalng rzeczg stalo si¢ dla mnie wyszukiwanie
projektéw do dziatan klasowych. Moja klasa praco-
wata w tym roku szkolnym w oparciu o jeszcze inne
gotowe projekty, np.: ,,Badz kumplem nie dokuczaj”,
»Netykieta — bezpieczne i silne hasto”, ,,Pan Bilecik”.
W trakcie realizacji kazdego z tych projektow przewi-
jato si¢ wiele tre$ci z podstawy programowej i byt to
proces naturalny. Z mojej tegorocznej pracy wysuwaja
si¢ nastepujace wnioski:

o ,Nie wypelniajmy wiadra”, poniewaz edukacja nie
polega jedynie na przekazywaniu gotowych infor-
macji i faktéw, a uczniowie nie sg pustymi naczynia-
mi do zapetnienia. Mechaniczna nauka nie rozwija
myslenia ani pasji.

o ,Rozpalajmy ogien”, gdyz przyszedt czas budzenia
ciekawosci, pasji, samodzielnego mys$lenia i checi
poszukiwania wiedzy. Dobry nauczyciel powinien
nie tylko przekazywac¢ wiedze, ale przede wszyst-
kim motywowac¢ do jej samodzielnego odkrywania.

Wspolczesna edukacja to juz nie tylko pytanie
,»€zego uczymy?”, ale przede wszystkim ,,jak?” i ,,po
co?”. Szkota powinna wspiera¢ rozwo6j kreatywno-
$ci, krytycznego myslenia, samodzielnosci oraz we-
wnetrznej motywacji uczniow. Jednym z efektywnych
sposobow osiggania tych celow sa interdyscyplinarne
i miedzynarodowe projekty edukacyjne, wzbogacone
o przemyslane wykorzystanie technologii informacyj-
no-komunikacyjnych.

Renata Zajdel

Jestem nauczycielem z dtugim stazem pracy, ale z no-
watorskim podejsciem do nauczania. Mojg pasjg jest
nauczanie jezyka angielskiego i praca metodg projektu.
Pracuje w Szkole Podstawowej w Globinie
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