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Pomorska Liga Zadaniowa 2021 - informatyka
NIEZMIENNIE W CIENIU COVID-19

Pigta edycja Pomorskiej
Ligi Zadaniowej Zdolni z Po-
morza po raz kolejny nie mo-
gta by¢ przeprowadzona w taki
sposob, w jaki zyczyliby sobie
tego jej organizatorzy. Znowu
nie udalo si¢ przeprowadzié¢
wszystkich etapéw w postaci,
jaka pamigtamy z pierwszych
trzech edycji. Optymistycznie przyjmowano, ze to, co
si¢ stato podczas czwartej edycji bylo jedynie epizo-
dem 1 w roku szkolnym 2020/2021 wszystko wroci do
normy. Pandemia okazala si¢ jednak grozniejsza niz
zaktadano 1 wptynela na wiele (bo przeciez nie tylko
na PLZ) przedsiewzie¢ oswiatowych. To co jednak jest
optymistyczne, to fakt, ze tym razem nie trzeba byto
konczy¢ rywalizacji po etapie powiatowym i tylko na
podstawie dwoch zakonczonych etapow przyznawad
tytuly i nagrody (co jednak zawsze pozostawia niedo-
syt). Etap wojewodzki, cho¢ nie byl etapem organizo-
wanym w formie stacjonarnej, to jednak odbyt si¢ i jest
to niewatpliwie sukces wszystkich 0s6b zwigzanych
z PLZ. Uczniowie réwniez mieli satysfakcje uczestni-
czenia w pelnym, trzyetapowym konkursie.

ZdolnizPomorza

Doktadnie rok temu, niejako zaktadajac rdzne,
nie tylko optymistyczne scenariusze, autor prowa-
dzit w tym miejscu rozwazania, jak mozna — mimo
ewentualnych klopotéw pandemicznych —zorganizo-
wac ztozony z trzech etapow konkurs. Te propozycje
dotyczyly przede wszystkim informatyki, ale wiele
znich miato charakter uniwersalny. Na ile si¢ przydaty?
Na szczgscie nie trzeba byto tego sprawdza¢ w odnie-
sieniu do etapu szkolnego. W wiekszosci szkot zostat
przeprowadzony w sposob tradycyjny, a jedynie kilka
placowek juz w tej czesci skorzystato z wariantu on-
line (sesja pod kontrolg nauczyciela szkolnego). Tych
szkot byto jednak na tyle mato, ze nie ma wickszego
sensu porownywania, jak forma przeprowadzenia tego
etapu wplynela na jego wyniki. Poza tym nie nalezy
zapomina¢ o powtarzanej caly czas kwestii, ze etap
pierwszy ma w szczegolny sposob zachgca¢ do udziatu
w konkursie i shuzy¢ popularyzacji informatyki. Etap
powiatowy jest ,,odporny” na wirusa, gdyz od zawsze
jest przeprowadzany korespondencyjnie. Uczniowie
rozwigzuja zadania w domu, a mniejsza kontrola ich

samodzielnosci jest — niezaleznie od pandemii — wpi-
sana w logike rywalizacji na tym szczeblu.

Osobne miejsce warto zatem poswigci¢ organizacji
etapu wojewodzkiego. Przypadt niestety w fazie istot-
nego wzmozenia liczby zakazen i wida¢ byto, ze jesli
nie chcemy powiela¢ rozwigzania z roku 2020, bo na
przeprowadzenie finalu w wytypowanych szkotach nie
byto najmniejszych szans, to trzeba siggna¢ do odpo-
wiednich rozwigzan, cho¢by proponowanych w ubie-
glorocznym teks$cie. W pewnym momencie pojawita
si¢ koncepcja realizacji cho¢by namiastki etapu sta-
cjonarnego, czyli pracy uczniéw w swoich szkolnych
pracowniach, pod opieka nauczyciela. I to rozwigza-
nie bylo zbyt niebezpieczne, stad opcja online okaza-
fa si¢ jedyng mozliwg. Z wariantéw wymienionych
w ubieglorocznym tekscie (praca w mniejszych gru-
pach, podziat puli zadan na kilka sesji, odpowiedni do-
bor zadan do czasu ich realizacji, takze w konteks$cie
dostepu do réznych zrédet) w informatyce zdecydowa-
no si¢ na wariant z jedng grupa uczniow i bez podziatu
na odrgbne sesje. Ten podziat na kilka tur, z mniejsza
liczba zadan, wydaje si¢ by¢ bardzo sensowny i przez
autora byt z powodzeniem testowany w innych oko-
liczno$ciach. Tu jednak po namysle z niego zrezygno-
wano, gdyz spowodowatby zbytnie wydtuzenie czasu
trwania konkursu (a w tym samym dniu byty jeszcze
przeprowadzane finaty z dwoch innych przedmiotow).
Ostatecznie zatem postawiono na odpowiedni dobor
zadan. Mowigc w uproszczeniu zaproponowane —
zar6wno uczniom szkot podstawowych, jak i ponad-
podstawowych — zadania byty na tyle trudne, aby
w zalozeniu wypehity im czas ,,na styk”. Chodzito
o to, aby jesli miato mie¢ miejsce si¢gganie do réznych
zrodet, to tylko dla potwierdzenia takich, czy innych
watpliwo$ci. ,,Przesiadywanie” w zrodtach np. dla
znalezienia rozwigzan miato kosztowaé zbyt wiele
(w sensie czasowym) osobe, ktora taka droga chciataby
podazy¢. Dodatkowo oczywiscie postarano sig, aby za-
dania — nawet jesli odwotywatyby si¢ do pewnych go-
towych rozwiazan (zwtaszcza) algorytmicznych — nie
stanowily wiernej kopii fatwego do znalezienia w sieci
rozwigzania, ale raczej wymagaty pewnej kreatywno-
$ci. Wygrali Ci, ktoérzy w stworzonych warunkach po-
trafili wykazac¢ si¢ nie tylko wiedza i umiej¢tnos$ciami,
ale takze odpowiednig organizacjg pracy, ktora byla
bardzo wazna.
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Zabrzmi to moze kontrowersyjnie, ale przyjeto za-
lozenie, ze rozwigzanie wszystkich zadan nie bedzie
niemozliwe, ale na pewno bardzo trudne, wymagaja-
ce zarowno odpowiedniego kunsztu, ale takze wspo-
mnianej organizacji pracy. Polemista powie, ze nalezy
zawsze da¢ szans¢ na rozwigzanie wszystkich zadan
konkursowych. Jest w tym racja i na pewno zawsze
tak robimy w ,,normalnych” warunkach. W pracy on-
line wydaje si¢, ze jedyng mozliwoscia wykluczenia
przypadkowos$ci wynikoéw (wobec niekontrolowanego
dostepu do roznych zrodet) byto jednak postawienia
na wariant, w ktorym zwycigzcg by¢ moze nie bedzie
ten, kto rozwigze wszystkie zdania, ale ten, kto w trud-
nych warunkach potrafit ich zrobi¢ jak najwiecej. Dla
piszacego te stowa ta sytuacja bedzie o wiele blizsza
obiektywnemu rozstrzygnieciu, niz ta, gdy mielibysmy
5-10 kompletnych rozwigzan, bez zwrotnej informacji,
w jakich warunkach powstaly i czy mamy do czynienia
z takg liczba uzdolnionych laureatow, czy tez...

Paradoksalnie, jedyny razacy przypadek niesamo-
dzielnosci, w ktorym jury musiatlo w tym roku inter-
weniowac dyskwalifikujgc rozwigzania zadan dwdjce
ucznidow, mial miejsce nie w etapie finatlowym, ale po-
wiatowym. W nim od zawsze obowigzuje obecna for-
muta, a wiec to nie Covid byt tego przyczyna.

Dodam jeszcze — co jest niekompletnym cytatem,
jaki autor tekstu ustyszatl kiedy$ z ust wybitnego pol-
skiego informatyka prof. Jana Madeya — ze informatyk
zawsze musi si¢ nauczy¢ pracowa¢ w warunkach ogra-
niczonos$ci zasobow. Tym razem, uczniowie mieli nie-
dostatek zasobow czasowych. Takie podejscie nie jest
tez nowinkg w odniesieniu do znanych autorowi kon-
kurséw miedzynarodowych (informatycznych natu-
ralnie), w ktérych zwycieza nie zawsze ten, kto zrobit
wszystko, ale czesto ten kto rozwigzat poprawnie naj-
wigcej zadan w podanych warunkach. Jest on na ogoét
wylaniany bezspornie. By skoficzy¢ ten watek, nalezy
podkresli¢, ze najlepsi z najlepszych, a wigc tegorocz-
ni laureaci PLZ Zdolni z Pomorza, zdobyli w finale
(fakt, ze razem z punkami za propozycje tzw. zadania
dodatkowego) ponad 40 punktow, rozwigzujac srednio
4 zadania (z 5).

Sporo méwimy o kwestiach organizacyjnych i for-
mie przeprowadzenia etapu wojewodzkiego, gdyz, jak
mowia eksperci, pandemie podobne do obecnej moga
si¢ powtarzaé, a ta obecna ciaggle si¢ nie skonczyta. Nor-
malnos¢, o ktérej wszyscy marzymy, moze w przyszto-
$ci oznaczaé stosowanie (oby jak najkrocej) form zdal-
nych i hybrydowych. Dotyczy to w jeszcze wigkszym
stopniu konkursow. Sa one waznym nurtem edukacji,
ale jednak nie glownym, wiec zawsze tatwiej i szybciej
mogg by¢ niestety odwotywane. Tym bardziej, aby daé
szans¢ rywalizacji uczniom, trzeba mie¢ wypracowane

rozwigzania zastepcze. Nie twierdzimy, Ze te zastoso-
wane w biezacej edycji sg optymalne i nie wymagaja
udoskonalenia. Zapewne bedzie si¢ nad tym pracowac.
Wazne, ze jest juz pewne praktyczne do$wiadczenie,
z ktoérego wynika, ze z konkursé6w wcale nie trzeba re-
zygnowac, gdy warunki nie pozwalajg przeprowadzic¢
ich stacjonarnie. Trudno wyrokowa¢, jak to si¢ udato
w przypadku innych przedmiotow wchodzacych
w sktad PLZ Zdolni z Pomorza, ale na pewno informa-
tyka, ze swojej natury bardziej pasujaca do rozwigzan
typu online (choc¢by dlatego, ze elektroniczny plik jest
naturalng formg przedstawienia rozwigzania dla wigk-
szosci problemdw), pokazata, ze pelna edycja konkur-
su jest mozliwa do przeprowadzenia nawet w ekstre-
malnych, pandemicznych warunkach.

Pandemia i kwestie organizacyjne narzucaja pe-
wien kontekst wypowiedzi, ale jak zawsze warto tez
pokusi¢ si¢ o kilka spostrzezen natury merytoryczne;.

W arkuszu dla etapu szkolnego, jak zwykle domi-
nowaly zadania testowe, a ich zakres tematyczny byt
w miar¢ szeroki. Wiele pytan dotyczyto wspotczesnie
uzywanych nowych technologii. Zadania zwigzane
z algorytmikg byly tylko dwa. Raczej nikogo nie od-
straszono taka konstrukcja zadan, a co wazniejsze
kwalifikujacych si¢ do etapu powiatowego byto znowu
wiecej niz w poprzedniej edycji. Wigksza popularnosé
cieszyt si¢ konkurs informatyczny dla uczniow szkot
ponadpodstawowych.

W odniesieniu do dalszych etapow, a zwlaszcza,
gdy mowi si¢ o rywalizacji uczniow szkédt podstawo-
wych, mozna si¢ powtorzyé. Podstawa programowa
dla klas VII oraz VIII szkot podstawowych jest inna,
niz dawna gimnazjalna, w szczeg6lnosci o wiele wie-
cej w niej tresci odnoszacych si¢ do programowania
i algorytmoéw. Zatem zadania, ktore kiedys bylyby ,,wy-
chodzgcymi” poza tre$ci podstawy programowej z in-
formatyki, obecnie czesto juz takimi nie sg. Poprzeczka
1 w szkole, 1 w konkursach idzie w gor¢. Uczniowie,
zwlaszcza z mniejszych osrodkéw (nie jest to wniosek
kategoryczny, ale widac to zjawisko) czesto juz nie sg
w stanie podota¢ wymaganiom. Wielu uczniow szkot
podstawowych zakwalifikowanych do etapu powiato-
wego, nie przystepuje do niego albo rozwiazuje tyl-
ko te najprostsze zadania, niezwigzane z algorytmika
i programowaniem. Zawsze takie sg, bo staramy sie,
aby nie byt to konkurs stricte programistyczny, ale
w takiej proporcji, aby nie byly one dominujace.
To konkurs i musi stawia¢ problemy rdznicujace,
a tymi sg problemy z zakresu algorytméw i progra-
mowania. Nie idziemy ,,na tatwizneg”, ale staramy si¢
wspiera¢ wytyczne z podstawy programowej. Zreszta,
jesli nawet poza podstawe niekiedy wychodzimy, to ta-
kie zadania sg zadaniami typowymi. Przyktadem tego
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w odniesieniu do szkoty podstawowej jest zagadnienie
rekurencji, ktore byto w tym roku okreslone jako za-
gadnienie spoza podstawy. Zadanie (numer 4 etapu po-
wiatowego) nie okazalo si¢ jednak dla ucznidow, az tak
trudne, jak dwa inne z tego samego etapu, ktdre wprost
nawigzywaty do zapiséw podstawy i algorytmow, kto-
re ona wymienia.

Omawiany problem nie znika do konca w szko-
fach ponadpodstawowych. Co roku omdwienie wyni-
kow egzaminu maturalnego z informatyki wskazuje
na klopoty z zadaniami zwigzanymi z algorytmami i
programowaniem. W przypadku konkursu nie sg one
tak jaskrawe, bo uczniowie ze szkét ponadpodstawo-
wych lepiej znajg te zagadnienia, a w dodatku uczestni-
cy konkursu to zawsze najlepsi informatycy w swoich
klasach, ale problem tez zauwazy¢ mozna. W arkuszu
etapu powiatowego dla szkét ponadpodstawowych
wykonalno$¢ zadan stricte algorytmicznych byla takze
nizsza niz tych odwotujacych si¢ np. do analizy danych.

Zacytuj¢ siebie sprzed roku, bo to nadal aktualne
»potwierdza si¢, ze trzeba bgdzie jeszcze wiele trudu
wlozy¢ w przygotowanie i doskonalenie nauczycieli
i to merytoryczne (wczesniej nie zawsze mieli okazje
realizowac tak ambitne tresci), 1 to metodyczne (jak
naucza¢ trudnej sztuki programowania, aby nie znie-
checi¢ ucznidw do niej juz na starcie), aby przyniosto
to w skali masowej pozadane efekty”. Powtorze, ze
dla nas organizatorow PLZ Zdolni z Pomorza jest to
tez pewien dylemat. Zapewne obnizenie poprzeczki
(np. mniej zadan zwigzanych z algorytmami i progra-
mowaniem) przysporzyloby konkursowi informatycz-
nemu wiecej uczestnikow (zwlaszcza w SP), ale nie
tedy droga. Starajmy si¢ podnosi¢ poziom w szkotach
w tym zakresie. My swoja misje rozumie¢ za$§ bedzie-
my tak jak dotad, czyli konsekwentnie stawiajac na
problemy zwigzane z algorytmami i programowaniem.

Rola szkoly jest budowanie podstaw. Dobra zna-
jomos¢ podstawowych algorytmow i struktur danych
oraz programistycznych, potaczona z kreatywnoscia,
umiejetnoscig radzenia sobie z problemami nietypowy-
mi, bedzie w konkursie wystarczata do odnoszenia suk-
cesoOw. Oczywiscie jest tu wiele zagadnien szczegoto-
wych, cho¢by wspomniane przygotowania nauczycieli
do pracy, czgsto pozalekcyjnej, z uczniem zdolnym.
Nie jest rolg konkursow zajmowanie si¢ wszystkimi
problemami metodyczno-organizacyjnymi. Chcemy
by¢ jednym z elementéw konstrukcji ksztattujagcej
umiejetnosci przysztych informatykow.

Z poruszonymi wyzej kwestiami taczg si¢ dwie
dygresje. Jedna ogdlniejsza dotyczaca samej podsta-
wy programowej nauczania informatyki, druga bardzo
techniczna, narzedziowa zwigzana z jezykami progra-
mowania uzywanymi przez uczniéw podczas konkursu

(ale w szerszym kontekscie takze w szkole, czy indy-
widualnie w domu).

Co do podstawy programowej nauczania informa-
tyki (ogolnie dla wszystkich etapéw edukacyjnych),
tu wybrzmiewa od pewnego czasu przekaz o przela-
dowanych podstawach, obarczaniu uczniow zbyt roz-
budowanymi tresciami nauczania, itd. Jeszcze mocniej
stycha¢ te opinie w dobie pandemii, gdy nauczanie
zdalne postawilo pewne sprawy w nowym s$wietle.
Nie sposob tu odnosic si¢ do catej podstawy programo-
wej, ale w odniesieniu do informatyki mozna. I warto
tu odrozni¢ dwie rzeczy, a mianowicie nadmiar tresci
od ich cigzaru gatunkowego. Na bazie tych ogélnych
opinii o przetadowaniu tatwo zatem wzia¢ si¢ za wy-
kreslanie chocby tresci algorytmicznych i zwigzanych
z programowaniem (niestety przeszkadzajacych stabiej
przygotowanym do ich realizacji). Tyle, ze postawi to
pod znakiem zapytania sens catej konstrukcji tej na-
prawde nowoczesnej podstawy programowej, odcho-
dzacej najogdlniej rzecz ujmujac od alfabetyzacji cy-
frowej jako celu, na rzecz celéw bardziej ambitnych
zwigzanych chocby z ksztattowaniem mys$lenia kom-
putacyjnego. Jak moéwi si¢ stusznie, dzi§ szeroko ro-
zumiane programowanie jest tym, czym kiedy$ byta
wspomniana alfabetyzacja cyfrowa. Mamy ucznidw,
dowodzacych podczas olimpiad i konkursow miedzy-
narodowych, ze faktycznie informatyka to specjalno$¢
mitodych Polakow.

Istotne jednak, by zmianom formalnym, ktore juz
nastapily w ramowych planach nauczania, towarzy-
szyly tez faktyczne, zwigzane z metodyka nauczania
informatyki i przygotowaniem nauczycieli. Wszystko
to stuzy ksztattowaniu absolwentow szkot lepiej przy-
gotowanych do funkcjonowania we wspolczesnym
$wiecie. Nie stoj¢ na stanowisku, ze pewne pojedyncze
watki nie moglyby by¢ traktowane mniej obszernie,
ale jestem przeciwny ,,odchudzaniu dla odchudzania”
w ramach obowiazujacego trendu, a zwtaszcza ,,odchu-
dzaniu” przypadkowemu. To zaburzy filozofi¢ tej pod-
stawy programowej i sprawi, ze z jej nowoczesnosci
pozostanie tylko zlepek przypadkowych haset.

Po okresie do$¢ duzej roznorodnosci w zakresie
uzywanych jezykéw programowania, ostatnie dwie
edycje konkursu wskazuja, ze uczniowie stawiaja bar-
dzo wyraznie na dwa jezyki: C++ i Phytona. Inne na-
rzedzia (C+, Java) pojawiajg si¢ raczej sporadycznie.
Trudno sie dziwi¢. Te dwa jezyki sa najczesciej wy-
bierane w szkole przez nauczycieli informatyki, a po-
nadto (co dotyczy zwlaszcza Phytona) zainteresowani
uczniowie potrafig w ramach pracy samodzielnej wyjs¢
dos¢ daleko poza standardowa znajomos$¢ danego je¢-
zyka. W efekcie, w wielu pracach imponuje zaréwno
znajomo$¢ konstrukceji programistycznych, jak i rézno-
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rodnych struktur danych. Na pewno nalezy si¢ z tego
faktu cieszyc¢.

Warto jednak tez zwroci¢ uwage na pewne zjawi-
sko uboczne. Nie zawsze w §lad za duzg znajomoscia
struktur danego jezyka programowania idzie myslenie
algorytmiczne, czy szerzej rozumiana kreatywnosc.
Mozna na szczgscie nie we wszystkich przypadkach,
zauwazy¢, ze uczen bardzo blyskotliwie stosuje struk-
tury jezyka, ale w niewtasciwej sprawie i sam pomyst na
rozwigzanie problemu nie jest dobry. Podkre$lamy ten
fakt, bo w zwlaszcza w konkursach informatycznych,
ale na co dzien w szkole tez, nie nalezy zapominaé,
ze jezyk programowania ma by¢ narz¢dziem, przy po-
mocy ktoérego rozwigzujemy problemy algorytmiczne,
a jego poznawanie — czgsto doglebne i jak zaznaczo-
no imponujace efektami — nie moze by¢ celem samym
w sobie. Nawiasem moéwigc, dla autoréw zadan konkur-
sowych rosnaca liczba mozliwo$ci zawartych w takich
jezykach jak Phyton, staje si¢ tez pewnym wyzwaniem.
Nie chodzi przeciez o to, aby gotowe i coraz bardziej
rozbudowane narzedzia (biblioteki) rozwigzywaly za
ucznia problemy, lecz, aby to on umiat je odpowiednio
zastosowac dla realizacji wlasnego pomyshu. A z tym
pomystem bywa czasami roznie. To zawsze podkresla-
my takze w korespondencji z uczniami, ktorzy pyta-
ja o mozliwo$¢ uzywania w konkursie jeszcze innych
narzedzi np. realizujgcych paradygmat programowania
funkcyjnego. Cierpliwie odpowiadamy, ze aktualna
lista dopuszczonych jezykdow programowania jest dla
realizacji postawionych konkursowi w czesci informa-
tycznej celéw absolutnie wystarczajaca. Zachowujac
odpowiednie proporcje prosze chocby zobaczy¢, jak
skromna jest lista jezykow programowania uzywanych
w Olimpiadzie Informatycznej. Z problemem jezykoéw
programowania wigze si¢ jeszcze jeden sygnalizowany
juz zreszta w tym miejscu watek. Ot6z wiara w moz-
liwosci dobrze sobie znanego jezyka programowania
jest u niektorych osob tak wielka, ze najchetniej roz-
wigzywalyby one przy jego pomocy wickszos¢ zadan
(z doktadnoscig do oczywistych problemédw, w ktorych
narzedzi tego typu nie da si¢ stosowac z racji tematu
zadania). Naturalnie staramy si¢ by¢ elastyczni w do-
borze probleméw i wiele z nich rzeczywiscie pozwala
na wybor narzedzia do rozwigzania, moze to by¢ row-
niez program napisany w danym jezyku. Nie zawsze
oznacza to jednak, ze jest to wybdr optymalny. Czgsto
swoista ,,mito$¢” do ukochanego jezyka nieco zamyka
oczy i nie pozwala dojrze¢, ze np. wykorzystanie arku-
sza kalkulacyjnego czy tez systemu bazodanowego by-
loby dla pewnego problemu optymalniejsze i zaj¢toby
mniej czasu.

W tegorocznym finale, o czym byla mowa, ta-
kie decyzje, jakie narzedzie wybra¢ by jak najkroce;j

a jednocze$nie efektywnie rozwigza¢ dane zadanie
byly kluczowe i pozwalaty zaoszczedzi¢ cenny czas,
ale czesSciej niestety dziato si¢ wrecz przeciwnie. Autor
zapamigtat szczegolnie jedno z rozwigzan sporzadzone
w Phytonie, z ogromng precyzja i dbatoscig. Szkoput
w tym, ze gdyby uczen niekoniecznie przy rozwigza-
niu tego zadania programowat, to by¢ moze zdotatby
rozwigza¢ rowniez inne zadania, a tak przedstawil roz-
wigzanie tylko tego jednego.

W codziennej pracy przysztych informatykow wy-
bor optymalnych narzedzi do rozwigzania pojawia-
jacych si¢ problemow (optymalnych, a nie w danym
momencie najbardziej ,,ukochanych”) to sytuacja po-
wszechna. Warto na ten element zwroci¢ uwage takze
w szkotach. Linearna konstrukcja programéw naucza-
nia, w ktorych na ogét przechodzimy od konkretnych
zagadnien do innych (a to wigze si¢ z uzyciem konkret-
nego narzedzia) nie stuzy stawianiu zadan, w ktorych
uczen moze sam zdecydowac, jakimi narzedziami je
rozwiaze. Probowac warto i trzeba. My w konkursach
(podobnie zresztg jest podczas egzaminu maturalnego
z informatyki) mozemy to wspiera¢ odpowiednig kon-
strukcja zadan, ktore nie narzucaja zadnego narzgdzia,
ale zmuszaja do jego optymalnego wyboru.

Konczac niejako watek roznych narzedzi nalezy
stwierdzi¢, ze uczniowie zaro6wno szkot podstawo-
wych jak i ponadpodstawowych, postuguja si¢ nimi
z duza biegloscig i sg w stanie rozwigzywac przy ich
pomocy rozne problemy, takze na calkiem wysokim
poziomie te niezwigzane z algorytmami i programowa-
niem. Kluczem do sukcesu sg jednak te ostatnie i to one
najbardziej réznicujg ucznidw. Przy czym powtoérzmy,
ze nie chodzi o lepszg lub gorsza znajomos¢ danego
jezyka programowania (bo w zadaniach konkursowych
nie jest wymagana w tym kontekscie jaka$ znajomos¢
typu niuansowego, eksperckiego), ale o wykorzystanie
go w rozwigzaniu konkretnych problemow typu algo-
rytmicznego.

W kontekscie przywotlanego juz kilkakrotnie my-
slenia komputacyjnego, warto jeszcze zwroci¢ uwage
na dwa zadania (dla obu szczebli mialy numer 3) z eta-
pu finatlowego. Postawiono tam problemy nie wyma-
gajace napisania programu, a nawet formalnie przed-
stawienia algorytmu (cho¢ dla siebie na pewno warto
byto go mie¢). Finalisci ze szkoty podstawowej musieli
optymalnie podzieli¢ pewien proces (wdrazania nowe-
go urzadzenia do produkcji w pewnej firmie) na mniej-
sze czeSci, w tym takie ktore mogg przebiega¢ rowno-
legle, aby cato$¢ prac zostata szybciej ukonczona, niz
w sytuacji, gdyby wszystkie czynno$ci wykonywaé
jedna pod drugiej, z zachowaniem kolejnosci wyni-
kajacej z podanego w zadaniu nastgpstwa przyczyno-
wo-skutkowego réznych czynnosci. Uczniowie szkot
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ponadpodstawowych musieli z kolei przesledzi¢ ruch
pakietow w pewnej matej fikcyjnej sieci. Ruch ten miat
uwzglednia¢ pewne narzucone warunki. Ta sie¢ byta
po prostu grafem nieskierowanym, ale takie sformu-
towanie celowo w zadaniu nie padto. Do rozwigzania
problemu nie trzeba byto nawet uzy¢ zadnych algoryt-
mow typu algorytm Dijkstry. Z racji rozmiaréw gra-
fow, wystarczyto nieco kreatywnosci i zwracanie uwa-
gi na narzucone warunki. Takie problemy sa tez istotne,
bo pozwalaja ,,zaprzegnac¢ ” pewne pomysty, nazwijmy
je informatyczne, do rozwigzywania problemow z roz-
nych dziedzin w otaczajacym $wiecie (a na tym wia-
$nie polega istota myslenia komputacyjnego). Ponadto
w tych problemach mozna rzeczywiscie wykazaé si¢
kreatywnoscia, ale doskonata znajomos$¢ narzedzi in-
formatycznych nie jest tak istotna. Z analizy rozwigzan
(nawet uwzgledniajac, ze strategia jak najoptymalniej-
szego wykorzystania czasu w etapie finalowym mo-
gla sktoni¢ wielu ucznidow do pomijania tych zadan)
wynika, ze nie bylo z tym najlepiej, a wigc miejsce na
rozwigzywanie tego typu zadan tez w trakcie lekcji in-
formatyki powinno si¢ znalez¢. Wspomnianego zada-
nia numer 3 wlasciwie bezblednie nie rozwigzat zaden
z finalistow ze szkoly podstawowej (w dwoch pracach
byly minimalne usterki) oraz rozwigzato tylko dwdch
uczniow szkot ponadpodstawowych.

I jeszcze jeden wilasciwie techniczny drobiazg,
ale poniewaz problem zaczyna si¢ powtarza¢ warto
o niej wspomnie¢ bo kosztuje uczestnikow konkursu
niepotrzebnie stracone punkty. Chodzi o nieuwazne
czytanie tresci zadan, a by¢ moze w kilku przypadkach
o brak tzw. czytania ze zrozumieniem. Naturalnie pe-
wien pospiech zwigzany z tym czytaniem moze byc¢
thumaczony krétkim czasem przeznaczonym na roz-
wigzanie problemow (etap finatowy, bo przeciez juz
nie powiatowy), ponadto zawsze warto zacza¢ od sie-
bie czyli od kwestii, czy sformulowanie zadan byto
wystarczajace precyzyjne. W tej ostatniej sprawie
staramy si¢ to robi¢ mozliwie doktadnie i wielokrot-
nie sprawdza¢ uzyte sformutowania, ale nikt nie jest
bezbtedny (stad erraty publikowane zwlaszcza na uzy-
tek etapu powiatowego). Na swa obrong mamy tyle, ze
,sity ludzkie” redagujace, testujace i przygotowujace
dane do zadan (to specyfika informatyki, raczej nie-
znana autorom z innych przedmiotéw w PLZ Zdolni
z Pomorza, a zabierajgca mnostwo czasu) sg znacznie
skromniejsze niz przy innych konkursach ogdlnopol-
skich. Nie begdziemy ustawa¢ w wysitkach, aby lapsu-
sow redakcyjnych i niezrozumiatych sformutowan po
prostu nie byto. Wracajac jednak do uczniow, to trudno
zrozumie¢ zte odczytywanie tresci w sytuacjach, kto-
rych nie mozna zrzuci¢ na redagujacego zadania, np.
pomijanie wyraznie wypisanych zatozef do niektorych
zadan. Tak bylo w opisywanym zadaniu 3 dla szkoét

podstawowych w etapie finalowym konkursu. Przy po-
dziale gléwnego procesu na tzw. podprocesy wyraznie
napisano, ze musza one zawiera¢ przynajmniej 3 czyn-
nosci, a kilku rozwigzujacych w ogdle na to nie zwrd-
cito uwagi. Pamietajmy, ze nieuwazna lektura czesto
skutkuje wtasnie pomini¢ciem istotnych aspektow roz-
wigzania problemu, a to oznacza na ogét mniej punk-
tow. Trudno — jesli tylko w konkursie, gorzej — gdy
takie niezwracanie uwagi na wazne szczegoly bedzie
mialo miejsce np. przy lekturze arkusza egzaminu ze-
wnetrznego z dowolnego przedmiotu.

Etapowi wojewodzkiemu, jak zawsze, towarzy-
szyl konkurs na najcickawsze propozycje wilasnych
zadan. Tym razem nieco wigkszy byt odzew w przy-
padku uczniéw szkot podstawowych (procentowo
rzecz ujmujac, aczkolwiek nie zapominajgc, ze fina-
listow w przypadku szkot podstawowych bylo 13,
a w przypadku szkot ponadpodstawowych 38). Nade-
stane propozycje zadan byty jak zwykle dos¢ zrdzni-
cowane. Umieje¢tno$¢ utozenia ciekawego zadnia nie
musi i$§¢ w parze z umiejetnoscia rozwigzywania na-
wet najtrudniejszych zadan, cho¢ w tym roku dodatnia
korelacja miedzy wynikami uzyskanymi za rozwigza-
nie zadan i za propozycje zadania dodatkowego byta
jakby nieco wyrazniejsza. Ubieganie si¢ o dodatkowe
10 punktéw mogto mie¢ spore znaczenie dla zajetego
ostatecznie miejsca. Konkurs na zadanie dodatkowe
jest ogtaszany wczesniej, a w warunkach pandemii ni-
gdy do konca nie wiadomo, jakie bedg ostateczne losy
rozgrywki finatowe;j.

Niektore zadania, co tez si¢ powtarza, byly niezbyt
oryginalne, bo przy troche tylko zmienionej tresci ko-
piowaty znane z literatury tematy z zakresu informaty-
ki, inne w sposob niezbyt cieckawy hotdowaty pewnym
aktualnym watkom (Covid) albo byly najzwyczajniej
zbyt rozbudowane i przez to niezbyt atrakcyjne. Co do
problemow kopiujacych znane watki (za oryginalnosc¢
problemu zaktadano przyznanie az 50 % mozliwych
do zdobycia punktow), warto pokusi¢ si¢ o pewng
refleksje. Niektorzy uczniowie celowo epatujg pomy-
stami zwigzanymi z algorytmami wychodzacymi poza
podstawe programowa, dla ktorych rozwigzanie z gory
zaktada uzycie w miar¢ skomplikowanych konstrukcji
programistycznych lub struktur danych. To swoiscie
pojmowana oryginalno$¢ problemu, raczej wynikajaca
z zainteresowan ucznia i podporzadkowana wylacznie
zdobyciu 10 punktow bez ogladania si¢ na inne zapisy
regulaminu (np. mowiace o skromnym ,,wychodze-
niu” poza podstawe programows, czy tez braniu pod
uwage mozliwosci wykorzystania propozycji zadania
w takich konkursach jak np. PLZ Zdolni z Pomorza).
Tymczasem o wiele bardziej cenimy zawsze te propo-
zycje, ktore nie starajg si¢ za wszelkg cene odej$¢ od
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podstawy programowej. Do ich rozwigzania wystarcza
typowe struktury danych i pomysty znane z zaje¢, cho¢
na pewno potrzebna jest tez duza doza pomystowosci
i kreatywnosci, a sg bardzo oryginalne. Takie rozwia-
zania byly 1 tym razem.

Wsrod uczniow szkot podstawowych najciekawsze
zadanie zaproponowal Cyprian Nalezny ze Szkoly
Podstawowej z Oddzialami Integracyjnymi nr 8 im.
Jana Matejki w Sopocie, a w$roéd uczniow szkot po-
nadgimnazjalnych i ponadpodstawowych Bartlomiej
Krawisz z V Liceum Ogdélnoksztalcacego w Gdan-
sku. Doda¢ koniecznie nalezy, ze wybor tego jednego
nazwiska ucznia ze szkoty podstawowej jest absolutnie
subiektywny, gdyz jeszcze dwie inne osoby uzyskaly
maksymalng liczbe 10 punktoéw, ale akurat wskazana
propozycja wydaje si¢ by¢ najcickawsza wsrod row-
nych sobie punktowo.

Na zakonczenie, przyjetym zwyczajem, wyrodz-
nijmy jeszcze te osoby, ktore w przekroju wszystkich
etapow czesci informatycznej PLZ Zdolni z Pomorza
szczegblnie zachowaty si¢ w pamieci. W przypadku
szkot podstawowych jest to na pewno: Przemystaw
Stukow (Gdanska Szkola Podstawowa ,,Lingwista”
im. Hymnu Narodowego), zwyci¢zca etapu powiato-
wego i zajmujacy drugie miejsce w finale oraz zwyciez-
ca tegoz finatu Jakub Blawat z Podstawowej Szkoly
Gedanensis w Gdansku. W przypadku szko6t ponad-
podstawowych wymienimy na pewno: Dominika Lau
z I Liceum Ogoélnoksztalcacego im. B. Krzywouste-
go w Stlupsku za najwyzsza efektywnos¢ w rozwiazy-
waniu zadan finatowych (przy narzuconych warunkach
i rezimie czasowym), ale takze Olafa Targowskiego

z III Liceum Ogodlnoksztalcacego z Oddzialami
Dwujezycznymi im. Marynarki Wojennej w Gdyni.
Wszyscy wymienieni, ale i jeszcze kilka innych oséb
z obu szczebli, wykazato si¢ wysokimi umiejetnoscia-
mi, zwlaszcza dotyczacymi sformutowania sytuacji
problemowej w postaci algorytmu oraz duza biegloscia
w postugiwaniu si¢ konstrukcjami wybranego przez sie-
bie jezyka programowania (w zakresie struktur danych).

Czy nastepna edycja PLZ Zdolni z Pomorza po
raz trzeci z kolei bedzie toczyta si¢ w warunkach de-
terminowanych przez pandemie? StawialiSmy to py-
tanie takze rok temu i zapewne kazdy chcialby zna¢
na nie odpowiedz. Po doswiadczeniach tego roku wie-
my, ze W tej sprawie nie ma sensu snu¢ jakichkolwiek
prognoz. Mozemy jedynie pociesza¢ si¢ faktem, ze
wypracowaliSmy pewne rozwigzania organizacyjne.
Ich udoskonalenie daje szans¢ na to, ze jesli nadal
nie mozna bedzie liczy¢ na zorganizowanie wszyst-
kich trzech etapow w formie takiej jak w edycjach
od pierwszej do trzeciej (cho¢ wszyscy o tym marzy-
my), to mozemy zagwarantowa¢ uczniom, ze konkurs
da si¢ sprawnie przeprowadzi¢ w calosci, a ich wiedza
oraz umiejetnosci zostang ocenione obiektywnie, nawet
w zmienionych warunkach. Pasjonatom informatyki, kto-
rzy nie sg absolwentami szkot ponadpodstawowych nie
pozostaje zatem nic innego, jak juz rezerwowac sobie
czas na przysztoroczne zmagania PLZ Zdolni z Pomorza.

dr inz. Zbigniew Led6chowski

Ekspert Pomorskiej Ligi Zadaniowej Zdolni z Pomorza
w zakresie informatyki. Wyktadowca akademicki, Aka-
demia Pomorska w Stupsku, Instytut Nauk Scistych
i Technicznych, Pracownia Informatyki.

r

ZdolnizPomorza

KONKURS Pomorska Liga Zadaniowa dla uczniow
szkot podstawowych, ponadpodstawowych i1 ponad-
gimnazjalnych z przedmiotéw: biologia, chemia, fi-
zyka, informatyka, matematyka oraz przedmioty
rozwijajace kompetencje spoleczne.

Konkurs przebiega w trzech etapach: (1) szkol-
nym, (2) powiatowym, (3) wojewddzkim.

Termin zgloszen: 27.09 - 22.10.2021 r.

Etap kwalifikacyjny: 26-28.10.2021 r.

Regulamin i formularze zgloszeniowe: https://tiny.
pl/9rh3b

Zapraszamy do udzialu
Zdolni 7 Pomorza 2021/2022

Zdolni z Pomorza

KONKURS i SIECI

SIECI WSPOLPRACY I SAMOKSZTALCENIA
dla dyrektorow i nauczycieli

W programie dla dyrektorow: dwie wizyty studyjne,
dwa szkolenia o tematyce: 1. Tutoring jako metoda
pracy z uczniem zdolnym, 2. Techniki pamigciowe
W pracy z uczniem.

Termin rozpoczecia: 23.11.2021 r.

W programie dla nauczycieli: jedna wizyta studyj-
na, trzy szkolenia o tematyce: 1. Tutoring jako me-
toda pracy z uczniem zdolnym, 2. Techniki pamig-
ciowe w pracy z uczniem, 3. Innowacyjne metody
dydaktyczne.

Termin rozpoczecia: 25.11.2021 r.
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