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pracowac — pisac, rysowaé czy wyklejaé — duzej grupie
osob. Jest kilka sposoboéw korzystania z Persony. Swoj
profil mogg budowac bezposrednio ci, o ktorych chee-
cie si¢ czegos$ dowiedzie¢, na przyktad uczniowie. Po-
proscie ich o to, aby zgodnie z przygotowanymi przez
was pytaniami lub pytaniem uzupehnili ksztatt Persony
hastami, odpowiedziami, rysunkami czy wyklejankami
($wietnie sprawdzg si¢ wycinki z gazet), ktore ich okre-
Slajg czy dotyczg. Mozecie doda¢ ogolne pytania po-
mocnicze: Co lubicie? Czego nie lubicie? Co sprawia
Wam przyjemno$¢? Czego sig boicie? Mozecie zawg-
zi¢ zakres pytan do konkretnego aspektu, na przyktad
szkoty: Co podoba Wam si¢ w szkole? Co cheielibyscie
zmienic¢? Jaki jest uczen naszej szkoty?
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Za pomoca Persony grupa moze réwniez stwo-
rzy¢ profil innej postaci, na przykfad uczniowie moga
W ten sposob opisac¢ nauczycieli. I tu znowu wszystko
zalezy od pytan, ktore zadacie (np. Stworzcie idealne-
go nauczyciela. Jaki jest? Co lubi? Jak si¢ zachowuje
w czasie lekcji?).

Jesli w gronie uczniéw i nauczycieli macie do sie-
bie zaufanie, mozecie stworzy¢ swoje portrety (nauczy-
ciele — swoj, uczniowie — swoj), a potem zamienic sig
nimi i dopisa¢ (uczniowie — nauczycielom, nauczyciele
—uczniom) kolejne spostrzezenia czy przemyslenia. To
znakomity punkt do dyskusji o potrzebach i relacjach’.

Mariusz Domarniski

Dyrektor Il Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. A. Mickiewi-
cza w Stupsku, szkoty w Rankingu Licedw ,,Perspektywy”
oraz Rankingu STIM. Il Liceum notowane jest w presti-
zowym Rankingu Szkota Kompetencji Przysztosci, a tak-
ze Microsoft Showcase Schools oraz Szkoty w Chmurze
Microsoft. Nauczyciel dyplomowany z 24-letnim stazem
pracy pedagogicznej. Absolwent studiéw podyplomo-
wych: Ewaluacja w edukacji oraz Zarzadzanie zasobami
ludzkimi. Ukonczyt Pomorska Akademie Liderow Edu-
kacji 2020. Od 2018 roku Ekspert Microsoft Innovati-
ve Educator. Trener w programie , Aktywna Edukacja”
organizowanym przez CEO oraz ORE. Ekspert ds. awan-
su zawodowego nauczycieli.

Marek Wroblewski

Lekcja programowania: Algorytm Euklidesa w Scratch

Podstawa programowa przedmiotu informatyka
1l etap edukacyjny: klasy IV-VIII. Tresci nauczania —
wymagania szczegotowe — klasy VII i VIII

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie proble-
mow. Uczen:

1. Stosuje rozine sposoby przedstawiania algorytmow,
w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw
blokowych, listy krokow,

2. stosuje przy rozwiqzywaniu problemow podstawowe
algorytmy:

1) na liczbach naturalnych: bada podzielnosé¢ liczb,
wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dzia-
tanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach itera-
cyjnych (z odejmowaniem i 7 resztq 7 dzielenia),

2) wyszukiwania i porzqdkowania: wyszukuje ele-
ment w zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzqdko-
wanym oraz porzqdkuje elementy w zbiorze meto-
dg przez proste wybieranie i zliczanie;

Podstawa programowa z informatyki podkresla
znaczenie algorytmicznego mys$lenia. Algorytm Eukli-
desa stuzy do poszukiwania najwigkszego wspolnego
dzielnika dwoch liczb naturalnych (NWD), jako jedy-
ny jest wymieniony z nazwy w podstawie programo-
wej klas VII i VIIL. Jego realizacja w obu wersjach ite-
racyjnych, metoda przez odejmowanie i metodg przez
dzielenie, jest obowigzkowa. Z zapisow podstawy pro-
gramowej wynika, ze uczen powinien stosowac rozne
sposoby przedstawiania algorytmoéw w tym w postaci
schematow blokowych — to zagadnienie zostato prze-

62

INFORMATOR OSWIATOWY



3/2021

DOSKONALENIE NAUCZYCIELI

ustaw liczbal + na odpowiedz

zapyta] (gDl | czekaj

ustaw liczba? » na odpowiedz
powtarza) az iczbal = liczba2
jezeli liczbal > liczba2 to

ustaw liczbal * na liczbal - liczba2
W przeciwnym razie

ustaw liczba2 » na liczba2

powiedz potacz (R ) | liczba

RS Obiiczanie najwiekszego wspdinego dzielnika NWD dwoch liczb cakowitych JErill 2 JEIO
=N el Algorytm Euklidesa metoda przez odejmowanie Jslpd:rd o sekund

Schemat 1

FENETE Podaj liczbe1 RE=ELEY

ustaw liczbal * na odpowiedZ

FELNETE Podaj liczbe2 ME=LLET

ustaw liczba2 * na odpowiedZ
powtarzaj a2z liczba2
ustaw reszta ¥ na reszta z dzielenia liczbal przez liczba2

ustaw liczbal » na liczba2

ustaw liczba2 » na reszta

[l NWD wynosi: e =Y

Marek Wréblewski

GIELFE Obliczanie najwiekszego wspdlnego dzielnika NWD dwdch liczb catkowitych Bvlrcr4 o sekund

GUELFl  Algorytm Euklidesa metodg przez dzielenie JNelrd=rd o sekund

Schemat 2

ze mnie omowione w artykule za-
mieszczonym w poprzednim wy-
daniu ,,Informatora Oswiatowego”
(nr 2/2021, s. 48-49)

Tym razem zaprezentuj¢ im-
plementacje¢ algorytmu Euklidesa
w Scratch. Uczniowie klas VII
-VIII powinni juz posiada¢ bogate
do$wiadczenia w budowaniu algo-
rytméw w Scratch. Jest to $rodo-
wisko znane i przyjazne, dlatego
realizacja algorytmu za pomoca
bloczkow Scratch nie powinna
przysporzy¢ problemow, a moze
ulatwi¢ zrozumienie dziatania al-
gorytmu przed zakodowaniem go
w jezyku wysokiego poziomu.

Odpowiednie bloki znajdzie-
my w zakladkach Scratch o tym
samym kolorze.

Schemat 1 — przedstawia algo-
rytm Euklidesa obliczajacy NWD
— metoda przez odejmowanie.
Rozpoczynajac trzeba pamigtad
o zadeklarowaniu odpowiednich
zmiennych liczbal i liczba2 w za-
ktadce zmienne, w przeciwnym ra-
zie nie znajdziemy bloczkow tych
zmiennych.

Schemat 2 — przedstawia al-
gorytm  Euklidesa obliczajacy
NWD — metodg przez dzielenie.
Na poczatek nalezy zadeklarowaé
zmienne liczbal, liczba2 i reszta.

Docelowa forma prezentacji
algorytmu jest jezyk wysokiego po-
ziomu, dlatego w kolejnym artykule
przedstawig obie metody obliczania
NWD w jezyku Python.

Zapraszam na warsztaty z cy-
klu Jak wuczyé programowania?
organizowane przez nasz Osro-
dek. Podczas szkolen wyjasniam
na biezaco pojawiajace si¢ nieja-
snosci 1 zawilosci, zarowno pod
wzgledem merytorycznym, jak
i technicznym.

Nauczyciel konsultant ds. wspomagania nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej
ODN w Stupsku. Autor wielu form doskonalenia dla nauczycieli informatyki i przedmiotéw nieinformatycznych. Modera-

tor nauczycielskich sieci wspotpracy i samoksztatcenia.
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