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Zespot Szkot Ogolnoksztalcacych nr 8 w Gdyni,
sktadajacy sie ze Szkoty Podstawowej nr 37 oraz XVII
Liceum Ogolnoksztalcacego, to nowoczesna placow-
ka, jedna z najnowocze$niejszych szkét w Polsce, co-
rocznie otrzymujaca tytul Microsoft Showcase Schools,
w ktorej szerokie grono nauczycieli otrzymalo tytut
Microsoft Innovative Educator Expert, a takze Micro-
soft Cerified Expert i Microsoft Fellow. Jest cztonkiem
elitarnej miedzynarodowej grupy nauczycieli Advisory
Board. Szkota $cisle wspolpracuje z uczelniami wyz-
szymi — Polsko-Japonska Akademiag Technik Kompu-
terowych oraz biznesem — firmg Microsoft i Intel.

To szkota koordynujaca projekt Pomorskiej Szkoty
Cwiczen, ksztalcacej nauczycieli z wojewoddztwa po-
morskiego w zakresie przedmiotow $cistych, jezykow
obcych 1 szeroko rozumianych kwestii wychowaw-
czych. Nasze dzialania obejmuja rowniez udziat w pro-
jektach eTwinning, Erasmus, Erasmus Plus. Posiada-
my akredytacje Erasmus, uczestniczymy w projektach
teatralnych, cyfrowych Samsung i Nowej Ery, a takze
w cyklu projektowym Zaprojektuj Swojq Przyszlosé
oraz wymianach migdzynarodowych.

Jestesmy organizatorem ogodlnopolskiego konkursu
czytelniczego w jezyku angielskim Reading Brings Us
Unknown Friends. Nalezymy do ogdlnopolskiej sieci
skupiajacej innowacyjnych nauczycieli i edukatorow
Wiosna Edukacji.

Uczniowie XVII Liceum Ogodlnoksztatcacego,
wchodzacego w sktad ZSO nr 8 w Gdyni sg organiza-

torami cyklicznej Konferencji Samorzgdow Uczniow-
skich oraz Spotkania Edukacyjnego dla Dyrektorow,
Nauczycieli i Przedstawicieli Organu Prowadzgcego.
Tworzymy z sukcesem LabKariery oraz $ci§le wspot-
pracujemy z firmg Intel oraz Microsofi. W 2017 1. zor-
ganizowali$my ogolnopolskg konferencje dla srodowi-
ska edukacyjnego Mam Edumoc, a w 2018 1. ogdlno-
polska konferencj¢ Wiosna Edukacji.

W 2023 r. i w 2024 r. odbyly si¢ spotkania eduka-
cyjno-szkoleniowe dla nauczycieli, dyrektorow i przed-
stawicieli organu prowadzacego, podczas ktorych moz-
na byto skorzysta¢ z warsztatow z zakresu aplikacji na
MIEE, tworzenia Escape Roomu na lekcjach, pracy
z Lego Education, Al for Leaders by Intel, zaje¢ relak-
sacyjnych, aktywizujacych czy wyciszajacych, Mindful-
ness, stosowania OneNote i innych aplikacji na lekcjach,
STEAM czy uzycia platformy Microsoft Learn i Intel do
rozwijania swoich kompetencji cyfrowych.

Zespot Szkot Ogolnoksztatcagcych nr 8 w Gdyni
to placowka, w ktérej nauczyciele pracuja w oparciu
o0 nowoczesne metody i1 przy udziale nowych techno-
logii, wspolpracujac z biznesem i jednoczesnie dbajac
0 zréwnowazony rozwoj ucznia i swdj osobisty. Sg pre-
legentami podczas konferencji ogdlnopolskich i ogol-
no$§wiatowych. Dzielg si¢ wiedza z nauczycielami
z gdynskich, trojmiejskich i innych szkot z terenu cate-
go kraju, a takze szkoét na catym $wiecie, przygotowu-
jac szkolenia, webinary czy wystapienia na spotkania
z partnerami sieci szkot Microsoft Showcase School.

Corocznie, przy wspotudziale Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych, we wspotpracy
z Microsoft i Intel organizujemy Pomorski Hackathon
dla Uczniéw Szkoét Srednich.

Hackathon Young Smart — Pomorski Hackathon
dla Uczniow Szkoét Srednich to wielogodzinny —
24-godzinny maraton informatyczny polegajacy na
tworzeniu przez ucznidw pracujacych w grupach 2-5
0s6b pod nadzorem opiekuna, aplikacji mobilnych,
gier komputerowych, gier na urzadzenia mobilne, stron
internetowych oraz innych rozwiazan technologicz-
nych w zakresie tematyki, ktora zostaje zaprezento-
wana podczas uroczystego otwarcia (przygotowanego
przez Iwon¢ Czerwinska-Dothy). W roku 2024 byto to
,»Al — sztuczna inteligencja — naturalne korzysci”. Inne
tematy Hackathonu to ,,Back to the Future”, ,,Miasto
Przysztosci” czy ,,The Future is Now”. Wydarzenie
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kazdorazowo bylo objete Honorowymi Patronatami
Marszatka Wojewodztwa Pomorskiego, Pomorskiego
Kuratora O$wiaty oraz Prezydenta Miasta Gdynia.

Jego celem jest sprawdzenie wilasnej kreatywno-
$ci oraz umiejetnosci, a takze konfrontacja pomystow
z innymi uczestnikami, doskonalenie pracy w grupie
i autoprezentacji oraz przede wszystkim rozwdj kom-
petencji cyfrowych.

W trakcie wydarzenia uczniowie korzystaja z po-
mocy, wiedzy oraz do§wiadczenia mentoréw i eksper-
tow tj. nauczycieli przedmiotow z ZSO nr 8 (j.angiel-
ski, geografia, informatyka, matematyka, WOS, histo-
ria, wychowanie fizyczne), programistow firmy Intel,
wyktadowcow z Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, szkoleniowcow z Gdynskiego Osrod-
ka Doskonalenia Nauczycieli, psychologow z ZSO
nr 8 oraz przedstawicieli partnerow strategicznych
Szkoty takich jak Microsoft. Mentorzy sg dostgpni na
miejscu w szkole lub online — polaczenie za pomocg MS
Teams. Nakierowuja, pomagaja, doradzaja, wspieraja,
odpowiadajg na szereg nurtujacych mlodziez pytan.

Wydarzenie koordynuja Joanna Szymanska i Do-
rota Gorzejewska, a Jolanta Dobska zajmuje si¢ jego
strong techniczna.

Udziat w przedsigwzieciu jest darmowy, obowia-
zuja ogodlnodostepne zapisy, 10 druzyn moze uczestni-
czy¢ w ostatecznej rywalizacji. Zapisy dokonywane sa
za pomocg formularza Forms — obowiazuje kolejnos¢
zgloszen. Ogtoszenie jest publikowane na stronie wy-
darzenia https://hackathon.17logdynia.pl/

Podczas 24-godzinnej pracy uczestnicy korzystaja
z zasobow wiasnych, pracujac na swoim sprzecie, przy
wsparciu doswiadczonych o0sob.

Zwienczeniem konkursu jest prezentacja projektu
przed grupa ekspertow znajdujacych sie w jury, wyto-
nienie i nagrodzenie zwycigskich druzyn.

W skiad jury zawsze wchodza przedstawiciele
Microsoft, Intel, PIATK, GODN oraz Urzedu Miasta
Gdynia. To dyrektorzy, menedzerowie, profesorowie
czy inzynierowie pracujacy w w/w instytucjach, to tak-
ze psychologowie czy przedstawiciele dziatu HR. Oce-
na dokonywana jest na nast¢pujacych ptaszczyznach:
innowacyjnos¢ i pomystowos¢ zaproponowanych roz-
wigzan; uzytecznos¢ i potencjal spoteczny — mozliwy
wplyw na sytuacje grup, ktérej problem jest rozwiazy-
wany; design; adekwatno$¢ do mozliwosci — tj. mozli-
wo$¢ wykorzystania przez grupe docelows.

Cztonkowie Komisji indywidualnie oceniaja Pro-
jekty poprzez przyznanie punktow w skali od 1 do 10
na kazdym ze wskazanych kryteriow. Suma punktow
wylania zwyciezce.

Nagrodami w konkursie sg prestizowe szkolenia
1 warsztaty organizowane przez firme¢ Intel, Microso-
ft oraz Polsko-Japonskq Akademie Technik Kompute-
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rowych 1 Gdynski Osrodek Doskonalenia Nauczycie-
[i. Nagrody sa inwestycja w przysztos¢ mtodych ludzi
budujac CV uczestnika oraz jego portfolio.

Pomyst organizacji wydarzenia narodzit si¢ pod-
czas spotkania wicedyrektorek ZSO nr 8 w Gdyni —
Doroty Gorzejewskiej 1 Joanny Szymanskiej z przed-
stawicielkami Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych — Monika Ostojska-Zurek i Martyng
Rajchert. W trakcie omawiania zasad wspotpracy mig-
dzy instytucjami pomyslano o cyklicznym wydarzeniu,
ktoére wzmocni wspolprace i umozliwi uczniom w cie-
kawy sposob rozwija¢ swoje zainteresowania.

Dwie pierwsze edycje Hackathonu — rok 2021
i 2022 — odbyly si¢ online w zwigzku z pandemis.
Ogromnym wyzwaniem byla strona techniczna — zor-
ganizowanie pokoi do pracy oraz nadzorowanie prac
przez mentorow czy juroréw. Odbyta si¢ rowniez uro-
czysta inauguracja i zakonczenie wydarzenia — row-
niez w formie zdalne;j.

Dwie kolejne edycje — rok 2023 i 2024 — to wy-
zwanie logistyczne dla szkoty. Uroczysto$¢ otwarcia
w auli prowadzili uczniowie szkoty, obecni byli przed-
stawiciele biznesu oraz Urzedu Miasta, a Il Pomorski
Hackathon dla Uczniéw Szkot Srednich byt potaczony
z dwoma innymi duzymi wydarzeniami tj. Spotkaniem
Edukacyjnym dla Dyrektoréw, Nauczycieli i Przedsta-
wicieli Organu Prowadzacego oraz z Forum Samorza-
dow Uczniowskich. Potaczenie wszystkiego stanowito
nie lada wyzwanie, ktoremu we wspotpracy z mtodzie-
73 sprostaliSmy bez trudu.

Podczas Hackathonu wszyscy uczestnicy iich opie-
kunowie wraz z przedstawicielami ZSO nr 8 w Gdyni
przez 24 godziny przebywaja na terenie szkoty, orga-
nizujemy obiad, kolacje, $niadanie, uczniowie i na-
uczyciele $pia w salach lekcyjnych czy w swoich ga-
binetach. Dbamy tez o relaks uczestnikow, proponujac
w trakcie maratonu zajecia sportowe, gr¢ w tenisa sto-
lowego, czy turniej Play Station na ekranie kinowym,
a takze zajecia wyciszajace czy relaksacyjne. Tworzy-
my wspaniate relacje z mtodzieza naszej szkoty, ktora
dzielnie wspiera organizacj¢ pod katem logistyki i two-
rzy zaplecze techniczne.

Prezentacje projektow przed jury to czgsto koniecz-
no$¢ potaczenia hybrydowego z ekspertami przebywa-
jacymi w innych miastach. Prezentacja wraz z ewen-
tualnymi pytaniami od jury trwa 10 minut, nastgpnie
odbywa si¢ narada i ogloszenie zwycigzcoéw. Nagrody
w postaci szkolen i wizyt studyjnych przekazywane sa
opiekunom grup, ktorzy indywidualnie umawiajg si¢
Z organizatorem.

Ten sposob nagradzania ucznidw jest nietypowy,
jednakze cieszy si¢ popularno$cig, miodzi ludzie —
uczniowie szkot §rednich sa §wiadomi budowania swo

jego wizerunku przysztego pracownika i z ogromnym
zaangazowaniem biora udzial w programach szkole-
niowych.

Nagrodzone projekty to miedzy innymi stworzony
przez ucznidow ich wiasny Al chat, aplikacja do ratowa-
nia zycia osobom z chorobami przewlektymi, aplikacja
dla mtodziezy do planowania podrézowania, aplikacja
dla stuzb ratowniczych, strona internetowa i aplikacja
wspierajgca uczniow w poznawaniu tresci i interpreta-
cji lektur, aplikacja dla os6b niewidomych, aplikacja
wspierajaca mtodziez w dbaniu o zdrowy tryb zycia
oraz strona i aplikacja dotyczaca wirtualnej waluty.
Projekty nagrodzone charakteryzowaty si¢ wysokim
stopniem zaawansowania technologicznego oraz bar-
dzo profesjonalng forma prezentacji.

W tym roku (15.11.2024) w szkole zorganizowali-
$my takze Hackathon Al w ramach projektu Minister-
stwa Edukacji Narodowe;j i firmy Intel-Al Lab. W tym
wydarzeniu braty udziat druzyny ze szkot partnerskich
pilotazowego programu. Prace nad projektem trwaty
tylko 8 godzin, a uczestnikami byli rowniez ucznio-
wie szkol podstawowych. Na otwarciu wydarzenia
gosciliSmy Minister Edukacji Narodowej Barbarg
Nowacka, Pomorskiego Kuratora O$wiaty Grzegorza
Krygera, wiceprezydenta Miasta Gdynia Oktawi¢ Go-
rzenska, przedstawicieli firm Intel, Microsoft, Lenovo,
HP i Dell. Mentorami byli programisci z firmy Intel,
w sklad jury weszli przedstawiciele Intel i Minister-
stwa Edukacji Narodowe;.

Hackathon to nietypowe wydarzenie, na ktore
zawsze z niecierpliwos$cig wszyscy czekaja, to budo-
wanie relacji, rozwijanie kompetencji XXI wieku, to
konkurs, jakiego nie ma w zadnej szkole, to konkurs
ktérego poziom siega bardzo wysoko, ktory jest inwe-
stycja w przysztos¢ mtodego czlowieka.

PRZYDATNE LINKI:

Strona Hackathonu:

o https://hackathon.17logdynia.pl/

Relacja z edycji 2024:

e https://www.facebook.com/100057870900811/videos/pcb.8365833416
14022/341861475138000

e https://www.gdynia.pl/mieszkaniec/nauka-2,7718/iv-pomorski-
hackathon-dla-uczniow-szkol-srednich,58 1358

e https://www.facebook.com/100057870900811/videos/pcb.8365833416
14022/341861475138000

e https://hackathon.17logdynia.pl/

e https://www.gdynia.pl/mieszkaniec/nauka-2,7718/iv-pomorski-
hackathon-dla-uczniow-szkol-srednich,581358

Joanna Szymaniska i Dorota Gorzejewska
Wicedyrektorki Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcacych nr 8
w Gdyni, koordynatorki Pomorskiego Hackathonu dla
Uczniéw Szkét Srednich.
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