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Spacer z Pitagorasem w Gdyni

SCENARIUSZ ZAJEC

Scenarinsz, zapec nadestany na I Konkurs dla naucgycieli
na scenarinsg, ajec edukacynych o tematyce morskiej — ,,Zajecia na fali”

Imie i nazwisko autora: Magdalena Justyna Jakiel

Nazwa i adres szkoty: Szkota Podstawowa nr 4 w Pruszczu Gdanskim

Termin przeprowadzenia zajec otwartych: 17 kwietnia 2023 r.

Liczba nauczycieli obserwujacych zajecia: 4

Etap edukacyjny: Il etap edukacji

Przedmiot/rodzaj zajec: matematyka

Temat zajec: Spacer z Pitagorasem po Gdyni

Adresat zajec: uczniowie klasy 7 szkoty podstawowe;j

Cel gtowny: ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania twierdzenia Pitagorasa
w sytuacjach praktycznych

. Cele operacyjne (szczegotowe):

doskonalenie umiejetnosci obliczania dtugosci bokow trojkata prostokatnego przy
wykorzystaniu twierdzenia Pitagorasa.

Doskonalenie umiejetnosci obliczania powierzchni pol wielokatow.

Doskonalenie sprawnosci rachunkowej.

Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Wzbogacenie i uatrakcyjnienie procesu edukacyjnego poprzez umozliwienie
poznania morskich atrakcji Skweru Kosciuszki w Gdyni.

. Metody i techniki pracy dydaktycznej:

metoda problemowa,
gra dydaktyczna w terenie.

. Form pracy:

praca w grupach.

. Srodki dydaktyczne:

Karta Gry dostepna dla kazdej grupy (zatacznik),
smartfony z aplikacja TaleBlazer.

. Opis przebiegu zajec:

Zapoznanie uczniow z tematem lekcji, przypomnienie twierdzenia Pitagorasa.
Podziat uczniow na grupy, wybor kapitanow grup i sekretarzy, rozdanie grupom Kart
Gry (zatacznik), przekazanie kodu do gry ,Spacer z Pitagorasem po Gdyni”,
uruchomienie przez uczniow aplikacji TaleBlazer.

Grupy przemieszczaja si¢ po Skwerze KosSciuszki wedtug wskazan GPS w aplikacji
TaleBlazer, rozwigzujac kolejne zadania (ogotem 4). Przy kazdym z nich uzupetniaja



Karte Gry informacjami, ktore musza odczytac w terenie oraz rozwigzuja zadanie
zwigzane z Twierdzeniem Pitagorasa (konieczne informacje widzg w aplikacji i na

Karcie Gry). Przy okazji odczytuja informacje na temat mijanych obiektow (krotka
historia, ciekawostki).

Instrukcja

Znajdujecie sie¢ na Skwerze KosSciuszki w Gdyni. Jest to nie tylko ulubione miejsce
spacerow i wycieczek mieszkancow i turystow, ale rowniez miejsce historyczne. Podczas
Il wojny Swiatowej Niemcy zmienili nazwe Skwer KosSciuszki na Adolf Hitler Platz.
11 czerwca 1987 r. papiez Jan Pawet Il odprawit tu msze.

Przed Wami 4 zadania do wykonania, podczas ktorych poznacie morskie (i nie tylko)
atrakcje tego miejsca. Poruszajcie sie tak, jak prowadzi Was aplikacja TaleBlazer. Przy
kazdym zadaniu, poszukajcie informacji w terenie i uzupetnijcie Karte Gry. Nastepnie
rozwigzcie zadanie matematyczne z wykorzystaniem twierdzenia Pitagorasa. Wszystkie
obliczenia zapisujcie na Karcie Gry. Na wykonanie zadan macie 45 minut. Gdy

zakofczycie wszystkie zadania, wroccie pod oceanarium. Do dzieta! Zycze dobrej zabawy!
W droge!

ZADANIE 1

Po dotarciu pod Dar Pomorza, uczniowie odczytuja nazwe zaglowca i wpisuja ja na Karte
Gry. W aplikacji uruchamiaja sie¢ w tym momencie informacje umieszczone w zadaniu 1
— krotka historia Daru Pomorza, jego najwazniejsze wymiary oraz zadanie polegajace na

obliczeniu powierzchni jednego z zagli. Rysunek do zadania uczniowie widzg na Karcie
Gry (zatacznik).

Ponizej informacje wysSwietlane w aplikacji:

Zadanie 1. Zaglowiec, ktory widzisz, zostat zbudowany w 1909 roku w Hamburgu,
na potrzeby szkoty morskiej. Do Gdyni przybyt w 1930 roku, po zakupie ze sktadek
spoteczenstwa. Jest to trojmasztowa fregata, ktorej napedem sg zagle o powierzchni
2260 n?. W sktad zestawu wchodza trzy komplety Zagli, z ktorych najciezszy liczy ok. 400
kilogramow. Posiada oZaglowanie rejowe, czyli trapezowe Zagle rozpigte na poziomych
belkach zwanych rejami.

Wpisz nazwe statku, Ktory WiQziSzZ:.............cceeeuee..

Oblicz przyblizong powierzchnig takiego Zagla o wymiarach podanych na rysunku.
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Odpowiedz......

ZADANIE 2

Po znalezieniu si¢ przy okrecie ORP Btyskawica, uczniowie odczytuja jego nazwe
i wpisuja ja na Karte Gry. W aplikacji wyswietlaja sie informacje dotyczace tego okretu
oraz zadanie polegajace na obliczeniu dtugosci trapu do okretu. Rysunek do zadania
widza na Karcie Gry (zatacznik).

Ponizej informacje wysSwietlane w aplikacji:

Zadanie 2 Przed Toba prawdziwy zabytek klasy zerowej - najstarszy zachowany
niszczyciel - weteran Il wojny swiatoweyj i jedyny bojowy okret aliancki, ktory uczestniczyt
aktywnie w dziataniach przez caty okres wojny: od 1 wrzesnia 1939 r. do 8 maja 1945 r.
Jesli okret znajduje sie w odlegtosci 8m od nabrzeza, roznica miedzy nabrzeZzem
a poktadem wynosi 6m.

Wpisz nazwe statku, Ktory WiGZiSzZ:..........ccvveeeeen..
Oblicz dtugosc trapu, po ktorym mozna dostac sie na statek.
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Odpowiedz......

ZADANIE 3

Po dotarciu pod koto widokowe, uczniowie odczytuja z aplikacji wysokosc tego kota i co
mozna z niego zobaczyC. Nastepnie rozwigzuja zadanie polegajace na obliczeniu
odlegtosci pomiedzy dwiema osobami znajdujacymi si¢ w kabinach kota. Rysunek do
zadania widza na Karcie Gry (zatgcznik).

Ponizej informacje wyswietlane w aplikacji:

Zadanie 3. Przed Toba najwigksze koto widokowe w Polsce. Kiedys, aby zobaczyc
panorame Gdyni, nalezato udac sie na Kamienng Gore lub wyzsze pigtra
apartamentowca Sea Towers, choC nie jest to miejsce ogolnodostepne. Obecnie
mieszkancy Trojmiasta i turysci moga ogladac miasto, a przy bezchmurnym niebie,
dostrzec nawet potwysep helski, z wysokosci prawie 60m. Srednica tego kota wynosi



okoto 60m. Znajdujesz sie w kabinie na wysokosci 60m nad ziemia. Twoja
kolezanka/kolega jest na wysokosci 30m nad ziemia. Jaka jest odlegtosc miedzy wami?
Podaj przyblizony wynik.

Tu jestes

Tu jest twdj

T super kolega

Odpowiedz......

ZADANIE 4

Ostatnie zadanie zwigzane jest z pomnikiem Josepha Conrada. Uczniowie uzupetniaja
Karte Gry, wpisujac, czyj jest to pomnik i jaki napis pod nim widnieje. Odczytuja
z aplikacji informacje na temat Josepha Conrada i obliczaja, jaka droge musieliby
pokonac spod Oceanarium pod ten pomnik, idac krotsza droga. Rysunek do zadania
widza na Karcie Gry (zatacznik).

Ponizej informacje wysSwietlane w aplikacji:

Zadanie 4. Znajdujesz sie pod pomnikiem wybitnego pisarza angielskiego polskiego
pochodzenia. Pomnik, ktory widzisz, ma ksztaft stylizowanego kamiennego Zagla
przypominajacego galion zaglowca, z popiersiem pisarza od strony frontowej. Wykonany
jest z granitu. Pod postacig znajduje sie cytat z jego dzieta.

zapisz, czyj pomnik widzisz.......

Oblicz krotszy odcinek drogi, jaki musiatbys pokonac od Oceanarium do tego miejsca.
Wszystkie potrzebne dane widzisz na rysunku. Podaj przyblizona dtugosc twojej trasy
spod Oceanarium.

Odpowiedz......



4) Zakonczenie gry. Uczniowie koncza gre, wracajac pod Oceanarium. Nauczyciel zbiera
Karty Gry, ocenia prawidtowosc wykonanych zadan, przyznaje punkty oraz wytania
zwyciezce.

16. Refleksja autora scenariusza po przeprowadzeniu zajec

Przeprowadzenie tej lekcji byto dla mnie prawdziwa przyjemnoscia. Realizowanie
podstawy programowej w takiej postaci i na dodatek na wycieczce bardzo uaktywnito
uczniow. Niespodzianki w postaci pojawiajacych sie¢ na ekranie smartfona zadan,
wzbudzity u uczniow euforie i zainteresowanie. Fakt, ze aby uzupetnic¢ Karte Gry danych
musieli szukaC na miejscu, zaangazowato nawet najbardziej niechetnych. Uczniowie,
ktorzy brali udziat w lekcji, to uzdolniona matematycznie grupa siodmoklasistow.
Podczas lekcji uczestnicy zajec mieli do wykonania tylko 4 zadania. PrzejsScie z miejsca
na miejsce zajeto im jednak wiecej czasu niz planowalam, w zwigzku z tym na lekcje
nalezatoby przeznaczyc co najmniej dwie godziny lekcyjne lub tez umozliwi¢ uczniom
korzystanie z kalkulatora w celu przyspieszenia obliczen.

Taka lekcja jest rowniez mozliwa do wykonania na terenie kazdej szkoty i miasta, po
stworzeniu przez uczniow plakatow lub makiet z wymienionymi atrakcjami Skweru
Kosciuszki.



