Justyna Plichta

Poczuj wiatr w zaglach!

SCENARIUSZ ZAJEC

Scenariusg zajec nadestany na I Konkurs dla nancgycieli
na scenarius, Jajec ednkacyinych o tematyce morskiej — ,,Zajecia na fali”

1. Imie i nazwisko autora: Justyna Plichta

2. Nazwa i adres szkoly: Szkota Podstawowa nr 2 im. Mikotaja Kopernika w Kartuzach
3. Termin przeprowadzenia zaje¢ otwartych: 26 kwietnia 2023 r.

4. Liczba nauczycieli obserwujacych zajecia: 5

5. Etap edukacyjny: klasy 1-3 szkoty podstawowej

6. Przedmiot/rodzaj zajeé: zajecia interdyscyplinarne (edukacja polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna, spoteczna)

7. Temat zajec: Poczuj wiatr w zaglach
8. Adresat zajec: uczniowie klasy 1
9. Cel glowny: Propagowanie tematyki zwigzanej z szeroko rozumiang edukacjg morska.

10. Cele operacyjne (szczegétowe):

e Doskonalenie umiej¢tno$ci czytania ze zrozumieniem.

e Rozwijanie kompetencji matematycznych oraz kompetencji w zakresie nauk
przyrodniczych i naukowo-technicznych.

e Rozwijanie kompetencje porozumiewania si¢ w jezyku ojczystym.

e Rozwijanie umiejetnosci uczenia sig.

e Rozwijanie kreatywnosci.

e Poznanie nadmorskiego potencjatu Pomorza.

e Poznanie zagadnien wynikajacych z nadmorskiego potozenia naszego regionu.

o Ksztaltowanie kompetencji kluczowych.

e Ksztaltowanie tozsamosci regionalne;.

11. Metody i techniki pracy dydaktycznej:

e metody oparte na stowie,

e metody oparte na obserwaciji,

e metody oparte na praktycznej dziatalno$ci uczniow,
e metody oparte na obserwacji przyrodniczej,

e metody aktywizujace.

12. Formy pracy:

praca w malych zespotach,

praca z calg grupa,

gra zespolowa typu escape room.



13. Srodki dydaktyczne:

informacja z zasadami gry w escape room,

list z zadaniami do wykonania,

globus,

kreatywne patyczki,

plansze z ilustracjami ubioru kaszubskiego i ich podpisy w jezyku kaszubskim,
puzzle z krajobrazem nadmorskim,

6 szklanek,

recznik papierowy,

3 réznokolorowe barwniki spozywcze,

rybki,

wedka,

szkatutka,

patyczki kreatywne,

karteczki z emotkami wyrazajacymi emocje: rado$¢, obojetnosé, smutek.

14. Opis przebiegu zajec:

Faza przygotowawcza:

Wytlumaczenie uczniom, na czym polega zabawa escape room i co jest jej celem — celem
gry jest znalezienie kodu do szkatutki zakopanej w piasku. Na poczatek uczniowie
otrzymaja kopert¢ z opisem pierwszego zadania, po jego rozwigzaniu zdobeda pierwsza
cyfr¢ kodu. Nastepnie czeka ich rozwigzanie kolejnych zadan. Za kazda poprawnie
rozwigzang zagadke¢ nauczyciel wrgcza nastepne zadanie. Zadania mozna wykonywac
indywidualnie lub w grupach. Decyzja co do formy pracy zalezy od nauczyciela.
Przekazanie uczniom listu:
Witajcie mali poszukiwacze morskich skarbow!

Zapraszam Was do gry, w ktorej poczujecie wiatr w zaglach. Przed Wami niezwykfa misja:
odnalezienie cyfr, ktére — ufozone od najwyzszej do najnizszej — utworzg kod potrzebny do
otworzenia szkatufki zakopanej w piasku. W szkatu/ce czeka na Was niezwyk#y skarb.
Zacznijcie od pierwszego zadania, ktére otrzymacie od nauczyciela. Zycze Wam
niezapomnianych wrazen podczas odkrywania nowych zagadek. Ahoj przygodo!

Po znalezieniu kodu do szkatutki uczniowie otrzymuja list, w ktorym opisana jest gtowna
nagroda oraz dodatkowe indywidualne kupony (zatacznik nr 7). Kupony mozna zastgpic¢
inng nagroda — decyzja nalezy do nauczyciela.

Faza realizacji:
Uczniowie po kolei rozwigzujg zadania:

1.
2.
3.

4.

o

Utozenie puzzli (9 kawatkow) z ilustracja zawierajacg krajobraz nadmorski (zatacznik nr 1).
Wykonanie eksperymentu wedlug instrukeji (zatacznik nr 2).

Wypisanie panstw, z ktorymi graniczy Morze Battyckie oraz wskazanie najdtuzszej rzeki
w Polsce z pomoca globusa. Policzenie glosek w wyrazie rzeczka (zatgcznik nr 3).
Lowienie rybek — na 4 rybkach znajduja si¢ tamiglowki: rozsypanki literowe, sylabowe

I wyrazowe oraz zadanie z tres$cig (zatgcznik nr 4).

Wykonanie konstrukeji todki z patyczkow kreatywnych (zatacznik nr 5).

Dopasowanie kaszubskich podpiséw do elementéw stroju kaszubskiego (zatgcznik nr 6).



Faza koncowa:

e Ulozenie kodu potrzebnego do otwarcia szkatutki zakopanej w piasku (pojemnik
z piaskiem).

e Otworzenie szkatulki i odczytanie listu, z ktérego uczniowie dowiadujg sie, jaka czeka ich
nagroda — wyjscie nad najblizsze jezioro, rzeke, plaze, plac zabaw lub inne miejsce, gdzie
beda malowac pejzaze. Dzieci muszg zabraé ze sobg kredki 1 bloki rysunkowe.

Witajcie ponownie mali poszukiwacze morskich skarbow!

Doskonale poradziliscie sobie z zadaniami. Jestescie Swietnymi matematykami. Rewelacyjnie
radzicie sobie z pracq z globusem. Znakomicie ukladacie wyrazy oraz zdania. Jestescie
kreatywni, macie ogromng wyobraznie. Jednym stowem poczuliscie wiatr w Zaglach!
Naprawde jestem z Was dumna!!! A teraz pora poznac nagrode. Jest nig wyjscie na plac zabaw,
ktory znajduje si¢ nad Jeziorem Klasztornym Malym. Zabierzecie ze sobg kredki pastelowe
oraz bloki i namalujecie piekne krajobrazy. Zycze niezapomnianych wrazen i pieknych prac.
Ahoj!

e Dodatkowo, kazde dziecko losuje nagrodowy kupon, ktory mozna wykorzysta¢ do konca
roku szkolnego, w dowolnym czasie (przyktady: kupon na pomoc podczas sprawdzianu
przy jednym zadaniu; brak pracy domowej w danym dniu; mozliwos¢ siedzeniu przy biurku
nauczyciela podczas jednej lekcji; mozliwos¢ prowadzenia lekcji przez 15 minut).
Nauczyciel moze stworzy¢ kupony wedtug wlasnego pomystu (zatgcznik nr 8).

Podsumowanie zaje¢. Uczniowie otrzymuja karteczki z 3 emotkami: wesota, obojetng oraz
smutng i koloruja te, ktora pokazuje, jakie emocje towarzyszyly im podczas zaje¢ (zatacznik
nr7).

16. Refleksja autora scenariusza po przeprowadzeniu zajeé

Podczas zaje¢ osiagnigto zaplanowane cele. Uczniowie byli zaangazowani i aktywni.
Wspotpracowali ze soba. Zindywidualizowanie sposobu wykonywania zadan, dostosowujac
ich poziom do mozliwosci percepcyjnych uczniow oraz wskazowek zawartych w zaleceniach
poradni psychologiczno-pedagogicznych, przyczynito si¢ do aktywnego udziatu w grze
wszystkich uczniow, rowniez tych z trudnosciami w nauce. Dzieci ze szczegdlnym
entuzjazmem podeszty do wykonania eksperymentu oraz zadania konstrukcyjnego.

Justyna Plichta

Nauczycielka edukacji wczesnozkolnej w Szkole Podstawowej nr 2 im. Mikotaja Kopernika
w Kartuzach. Propagatorka i realizatorka zaje¢ edukacyjnych o tematyce marynistycznej
w ramach Pomorskiego Programu Edukacji Morskiej.

KARTY PRACY — zafgczniki do scenariusza w wersji do wydruku — patrz ponizej
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ZAYACZNIK NR 1

Ahoj wilki morskie! Zapraszam do zadania, ktore polega na utozeniu puzzli. Jak myslicie jaki
krajobraz znajduje si¢ na ilustracji? Zycze powodzenia!

Liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest liczba liter w wyrazie ,,morze”.

Policzcie ile liter jest w wyrazie ,,morze”.

W wyrazie ,,morze jest”................. liter



ZAACZNIK NR 2

Ahoj wilki morskie!

Zapraszam do zabawy w morskich naukowcow. Wykonajcie do§wiadczenie
pt. ,,Wedrujaca woda” wedlug instrukcji. Nastgpnie zapiszcie swoje
spostrzezenia na karcie obserwacji. Zycze udanego eksperymentowania!

Do wykonania doswiadczenia beda potrzebne:

3 szklanki z woda,

3 puste szklanki,

reczniki papierowe,

3 barwniki spozywcze np. czerwony, niebieski, zielony.

PRZEBIEG:

Zabarw wodg¢ w 3 szklankach (kazdg na inny kolor).

Ustaw szklanki naprzemiennie w kole (szklanka z woda, szklanka pusta, szklanka z woda,
szklanka pusta, itd.).

Przygotuj 6 paskow z recznika papierowego, zwin je w rulon 1 zegnij w litere ,,C”. W16z
kolejno jednym koncem do szklanki z zabarwiong wodg, a drugim do pustej szklanki.
Doktadnie obserwuj, co si¢ dzieje, porozmawiajcie o swoich spostrzezeniach.
Czy na ziemi mozna gdzie$ spotka¢ podobne zjawisko?

Kolejna liczba potrzebna do otworzenia szkatutki to suma szklanek z wodg oraz pustych.

Suma szklanek z woda oraz pustych to.....



ZALACZNIK NR 3

Ahoj wilki morskie!

Kolejne zadanie wymaga od Was niezwyklej spostrzegawczos$ci 1 znajomosci
polozenia na globusie Morza Battyckiego. A wigc zaczynamy!

Znajdz na globusie Morze Battyckie, a nastepnie wypisz panstwa lezace nad jego
brzegiem.

Uwaga! Przypomnij sobie, jakga literg zapisujemy nazwy panstw, miast, rzek.
A moze wiesz, jak nazywa si¢ najdtuzsza rzeka w Polsce, ktéra wptywa do Morza

Battyckiego?
Czy umiesz policzy¢ gloski w wyrazi rzeczka?

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest liczba glosek w wyrazie
rzeczka.

Rzeczka — liczba glosek:. ..




ZALACZNIK NR 4

Ahoj kochani!

Zapraszam do owienia rybek. S to niezwykte rybki z zadaniami dla Was. Jestem
przekonana, ze $wietnie sobie z nimi poradzicie. Rozwigzanie 4. zadania
da kolejng liczbg, potrzebng do otwarcia szkatutki. Powodzenia!

OSZDR.......

Zadanie 3: Ut6z z rozsypanki wyrazowej zdania.

wode¢ Uwielbiam Morzu w Battyckim.

................................................................................................



Zadanie 4: Rozwiaz zadanie matematyczne i zapisz odpowiedzi.

Kasia poptyneta w rejs statkiem z Gdanska do Gdyni. Po drodze widziata 11 t16dek
czerwonych i 9 niebieskich.

Ile razem 16dek widziata Kasia?

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest roznica otrzymanych
wynikow.

Roéznica otrzymanych wynikow to: ............



ZAtACZNIK NR 5

I jak tam Wasze samopoczucie wilki morskie? Swietnie sobie radzicie @)

W tym zadaniu musicie wykaza¢ si¢ kreatywnoscig 1 wyobraznia przestrzenng.
Stworzcie konstrukcje 10dki z otrzymanych patyczkow kreatywnych.

Na koniec policzcie wykorzystane do budowy todki patyczki — ich liczba to
kolejny element szyfru do szkatutki. Powodzenia!

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest liczba patyczkow uzytych
do stworzenia todKi.

Liczba patyczkow uzytych do stworzenia lodki: ......



ZALACZNIK NR 6

Ahoj moi przyjaciele!

To juz ostatnie zadanie, ktore polega na potaczeniu elementéw stroju
kaszubskiego z jego nazwami. A moze brakuje ktorego$§ z wymienionych
elementow. Zycze powodzenia bystrzaki!

Elementy meskiego stroju kaszubskiego: KOSZULA, KAPELUSZ, LIWK,
WEPS, BUKSY, SKORZNIE,

Elementy damskiego stroju kaszubskiego: ZLOTNICA, KORALE,
KOSZULA, GORSET, SPODNICA, SZERTUCH, WIKSOWKI

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest liczba fartuszkow
widocznych na zdjeciach.

Liczba fartuszkow widocznych na zdjeciach: ..........



ZALACZNIK NR 7

Zamknij oczy 1 pomysl, jak czute$ si¢ / czuta§ si¢ podczas zaje¢. Pokoloruj
emotke, ktora odzwierciedla twoje emocje.

LS



ZALACZNIK NR 8

na dodatkowe
nieprzygotowanie
WAZNY DO KONCA
ROKU SZKOLNEGO

na zwolnienie
z pracy domowej
WAZNY DO KONCA
ROKU SZKOLNEGO

EUIP@N
nizll moigo&
prowadzenia lekcji
przez 15 minut
WAZNY DO KONCA
ROKU SZKOLNEGO

na podpowiedz
nauczyciela

na sprawdzianie
WAZNY DO KONCA
ROKU SZKOLNEGO




