Pomorski Program Edukacji Morskiej

POMORSK! PROGRAM Program edukacji morskiej szkoty/placéwki oswiatowej

EDUKACJI MORSKIE!
ROK SZKOLNY: 2020/2021

1. Nazwa szkoty/placowki oswiatowe;j:
ZESPOL SZKOL SPORTOWYCH | MISTRZOSTWA SPORTOWEGO,

2. Adres szkoty/placowki oswiatowe;j:
ul. SUBISLAWA 22, 80-354 GDANSK

3. Tytut programu:

Pozytywnie Kreatywni

4. Wstep (informacje ogdlne o programie):

Zajecia majg charakter ogolnorozwojowy faczace wiele metod pacy z uczniem poprzez zaangazowanie
catej spotecznosci szkolnej. W programie znajdujg sie elementy teorii, zajecia praktyczne, elementy
zabawy i rywalizacji.

5. Cele (gtéwny i szczeg6towe):

Wszechstronny rozwd] miodych Pomorzan poprzez wykorzystanie ich kreatywnosci w celach
edukacyjnych na tematy morskie zwigzane zaréwno z pojeciem zeglowania i jednostkami ptywajgcymi
jak rowniez problemami dotyczacymi zasobow i zanieczyszczen wody w pofgczeniu z programem
Aktywni Btekitni Wad Polskich. Elementy programow sg realizowane w projektach miedzynarodowych
za pomoca platformy eTwinning w trybie zdalnego nauczania.

Cele szczegotowe
. ksztattowanie kompetencji kluczowych oraz Swiadomosci morskiej uczniow z naszego regionu
. wykorzystanie kontaktow uczniow z marzem, jeziorami i rzekami w celu ksztattowania pozadanych

cech ich osobowosci

. otwieranie mfodych Pomorzan na formy spedzania wolnego czasu zwigzane z nadmorska specyfika
regionu

. zaznajomienie mtodziezy z mozliwosciami rozwoju zawodowego zwigzanego z morzem

. upowszechnianie dostepu ucznidw do bazy klubow i szkétek zeglarskich

. upowszechnianie zeglarstwa kwalifikowanego, wyczynowych sportéw wodnych

° wzmacnianie kompetencji zawodowych nauczycieli w zakresie edukacji morskiej



6. Realizacja tresci programu:

Przewidyw
Lp. Nazwa dziatania Metody/fo_r.my Uczestnicy any termin
realizacji R
realizacji
1. | Zajecia warsztatowe: Podajgce — prezentacje | Uczniowie Caty rok
1. Spiewanie szant stacjonarnie i zdalnie multimedialne szkoty szkolny
2. Budowa zaglowki — nazewnictwo Kreatywne — praktyczne | podstawowej
elementow zajecia warsztatowe
3. Rodzaje wiatrow w skali Beauforta — burza mézgéw
rozpoznawanie po warunkach interdyscyplinarne
atmosferycznych Problemowe
4. Pierwsza pomoc, cztowiek za burtg Przeciwdziatanie
- . ) . . kl i
5. Savoir Vivre Wilka Morskiego, zeglarskie wykiuczenid
obyczaje Wspétpraca
. . . miedzynarodowa
6. Menu zeglarza —tradycyjna kuchnia
mieszkancow krajow nadbattyckich
7. Nauka poprawnego ptywania i zachowania
sie nad woda
2. Elementy marynistyczne w przedmiotach: Zajecia Uczniowie Po dwa
1. W jakim morzu nie utonie pomidor? interdyscyplinarne szkoty zajecia z
Budowa, skfad i wypornos¢ bursztynu. tamigtéwki, gry podstawowej kazdego
Tworzenie roznego zasolenia morz i ) )
oceanow, wiasciwosci fizyczne i chemiczne dydaktyczne, dyskusie, przedmiot
morza battyckiego - chemia, fizyka, opowiadanie uw
przyroda wzbudzanie drugim
2. Ochrona wéd - chemia, biologia, przyroda | kreatywnosci semestrze
test izy, tamigtowki
3. Bogactwa mineralne z dna Morza esty, quizy, famiglowk,
Baftyckiego, geografia, chemia, biologia, Metody kooperatywne
przyroda — praca w grupach, gry
4. Wptywy waloréw przyrodniczych wybrzeza | dydaktyczne,
battyckiego na rozwoj turystyki. Geografia odgrywanie rél
5. Chemia w Battyku — bron chemiczna z
okresu Il wojny, podwodne mogity —
historia
| 6. Faunai flora morza battyckiego — biologia,
| chemia
| 7. Krajobrazy Polski — wydmy, klify, moreny —




10.

117.

12,

13.

14,

15.

16.

geografia, przyroda

Nawigacja, kartografia, latarnie morskie,
wiatry i prady, kompas, kierunki swiata,
zjawiska pogodowe — wiry, traby, trojkat
Bermudzki — matematyka, fizyka, geografia

Opis pirata, stowotworstwo, komendy —
jezyki

Pozyskiwanie wody stodkiej z wody morskiej
- chemia, fizyka

Waine bitwy morskie, historia waznych
statkow i zeglarzy, historia niedzwiedzia
syryjskiego Wojtek - historia, wos

Tworzenie dyplomow, certyfikatow Wilka
Morskiego, logo kota, gry np. w scratchu,
$piewnika szant — informatyka, muzyka

Wyspa skarbow, stary cztowiek i morze,
Wyprawa Kon-Tiki, Dziekuje Ci kapitanie,
Tajfun, Znaczy Kapitan, Krol bezmiarow,
poza krawedZ swiata iinne opowiesci
morskie — konkurs z wiedzy — biblioteka,
jezyki

Tworzenie witasnej morskiej opowiesci —
komiks — biblioteka, j. polski

Gry edukacyjne, czytanie morskich
opowiesci — $wietlica

Moje pasje — zdrowy i bezpieczny
wypoczynek podczas wakacji - wychowawcy

Zajecia promujgce na terenie szkoty: Eliminacja wykluczenia | Uczniowie Caty rok
Tablica informacyjna z biezgcymi akcjami. w grupie szkoty szkolny
Plakaty promujace wiedze marynistyczna. Praca zespotowa podstawowe;j i
Wzmacnianie postaw opiekunowie
przynaleznosci do
spotecznosci szkolnej i
regionu
Konkursy Uczniowie Caty rok
1. Konkursy plastyczne Indywidualne i grupowe | szkoty szkolny
stacjonarnie i zdalnie podstawowej

2. Konkurs omnibus morski




3. Test z wiedzy marynistycznej

4. Gryizabawy online

7. Spodziewane efekty realizacji programu:
Pozytywne wptynigcie na rozwoj mtodego cztowieka, rozwiniecie kompetencji i umiejetnosci miedzy
przedmiotowych oraz uwrailiwienie na srodowisko regionu w jakim zyje mtody cztowiek. Zaktywizowanie
podczas nauki zdalnej.

8. Ewaluacja (wskainiki twarde i migkkie):

Wskazniki twarde: ok. 30 uczniéw realizujacych program, 10 zaje¢ miedzy przedmiotowych, 6 spotkan

warsztatowych, 2 akcje pozaszkolne, 4 konkursy. Promowanie dziatan na stronie szkoty.

Wskazniki miekkie: Wszyscy uczestnicy niewatpliwie zdobedg nowe umiejetnosci kreatywnosci i wiedzy z

zakresu marynistycznego. Rozwing sie zdolnosci interdyscyplinarne, analityczne, organizacyjne i wspotpraca

w grupie. Nastapi zmiana motywacji i postawy z pasywnej na aktywnga oraz umocni sie swiadomos¢

samooceny.
Podpis szkolnego animatora edukacji morskiej Podpis dyrektora szkoty/placowki oswiatowej
. y J—J/ PO. KTOR
Zespolu Szt Sportowych

nlwmiim




