Fundusze ’—‘ . .
. W
Europejskie $ URZAD MARSZALKOWSKI Unia Europejska

Program Regionalny =3

WOIEWODZTWA POMORSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny

[

ZdolnizPomorza

SLtUPSK

Konkurs dla uczniow szkél ponadgimnazjalnych wojewodztwa pomorskiego w roku
szkolnym 2018/2019
Etap Il — powiatowy
Przedmiot: INFORMATYKA

Instrukcja dla rozwiazujacego

1.

Tre$¢ zadan jest podana ponizej w arkuszu. Dodatkowo do dwoch pierwszych zadan

otrzymujesz pliki niezbedne do rozwigzania. Jest ich tacznie 5: trzy do Zadania 1 oraz dwa

do Zadania 2. W treséci zadan sg podane nazwy tych plikow, ktoérych masz uzywac przy

rozwigzywaniu kazdego z nich.

Do niektorych zadan, co zostalo wyraznie wskazane w tre$ci, mozesz samodzielnie

tworzy¢ pliki o charakterze testowym. Nie mozesz jednak uzywaé wilasnych plikow,

zamiast tych pigciu przeznaczonych do dwoch pierwszych zadan.

Zwrd¢ uwage, aby pliki zawierajace rozwigzania poszczego6lnych zadan mialy zawartos¢ i

nazwy takie, jakie okreslono w tresciach zadan. Nie przesytaj zadnych innych plikow niz

te okreslone w tresci zadan.

Pliki z rozwigzaniami umieszczasz poprzez formularz zamieszczony na platformie Zdolni

z Pomorza lub stronie internetowej Organizatora Pomorskiej Ligi Zadaniowej. Szczegoly

techniczne zwigzane z tg czynno$cig beda podane osobno. Tam réwniez otrzymasz

instrukcje jakie informacje dodatkowe, oprocz plikow z rozwigzaniami powinny zostaé

przekazane.

Przy rozwigzywaniu zadan powinno si¢ wykorzystywaé te $rodowiska i1 narzedzia

programistyczne, ktorymi postlugujesz si¢ w szkole lub w domu. W szczegoélnosci

dopuszcza si¢ nastgpujace srodowiska:

a)  systemy operacyjne — zaréwno z grupy Windows, jak i dystrybucje systemu Linux;

b)  pakiety oprogramowania biurowego- Microsoft Office, ale rowniez wersje otwarte
np. Libre Office;

C)  jezyki programowania — C/C++,C#, Free Pascal, Java (kompilatory adekwatne do
uzywanych $srodowisk systemu operacyjnego: DEV, GCC,G++ itd.);

d)  wizualne srodowiska programowania — Scratch, Logomocja lub inne mutacje LOGO;

e)  nie okresla si¢ szczegdtowo numerdw wersji uzywanego oprogramowania, aby uczen
mogt je elastycznie dostosowac do uzywanych w szkole.

Programy nie powinny zajmowac si¢ testowaniem poprawno$ci danych. Zaktada sie, ze

dane sg poprawne.

Zadania rozwigzujemy samodzielnie.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (0 — 13pkt)

Zatacznikami do tego zadania sa trzy pliki: ZadanielZatacznikl, ZadanielZatgcznik2,
ZadanielZalgcznik3. \Wszystkie zawieraja ciagi liczb. W pliku Zadaniel Zalacznikl
znajdziesz liczby zapisane w systemie dwojkowym, za§ w pozostatych dwoch liczby zapisane
w systemie dziesigtnym.

Czesé 1
Rozwiaz nastepujace problemy wykorzystujac dane z pliku Zadaniel Zatacznikl.

a)

b)

f)

Podaj wartosci dziesietne wszystkich liczb zapisanych w tym pliku.

Przyjmij na chwile, ze wszystkie liczby zapisane sa3 w kodzie U2 (0 zmiennej w tym
przypadku dtugosci), w ktorym koduje si¢ w informatyce liczby catkowite. Podaj jakie w
tej sytuacji bylyby warto$ci dziesietne wszystkich liczb zapisanych w tym pliku.

Podaj ile zer, a ile jedynek znajduje si¢ tacznie w pliku Zadaniel Zatacznikl.

Przedstaw liczby wystepujace w pliku, w kolejnosci rosngcej ze wzgledu na liczbe
wystepujacych w kazdej z tych liczb jedynek.

Sporzadz zestawienie zawierajace informacj¢ ile mamy w pliku liczb o rdéznej ilosci
jedynek tzn. ile jest liczb z jedna jedynka, ile z dwiema , ile z trzema itd. (Uwaga! w pliku
Zadaniel Zalacznikl nie ma ani jednej liczby nie zawierajacej chocby jednej jedynki).
Zestawienie zilustruj wykresem.

Ille mamy w pliku liczb palindromicznych (czyli takich, ktore czytane normalnie i wspak
maja te sama wartos¢)?

Do oceny oddajesz plik zawierajacy komputerowg realizacj¢ obliczen, na podstawie ktorej
uzyskates odpowiedzi na wszystkie postawione w Czesci I problemy. Nazwa tego pliku to
Zadaniel-1. Odpowiedzi liczbowe na pytania postawione w punktach od a do f umies¢ w pliku
tekstowym o nazwie Zadaniel-lwyniki. Doktadnie zapisz, ktore wyniki sg odpowiedziami do
pytan postawionych w punktach Czesci 1.
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Czesé 11

Kolejne problemy wiaza sie z liczbami zapisanymi w plikach ZadanielZalacznik? oraz
ZadanielZalacznik3.

a) lle razy w pliku ZadanielZalacznik3 wystepujg poszczegdlne cyfry?

b) Podaj liczbg¢ z najwigksza iloScig wystapien cyfry 4 w pliku ZadanielZalacznik3, a
jezeli takich liczb jest wiecej to zapisz dowolng z nich.

C) Zapisz zbior wszystkich liczb wystepujacych jednoczesnie w plikach
ZadanielZalacznik2 oraz ZadanielZalacznik3.

d) Sporzadz wykres kotowy przedstawiajacy liczebnosci trzech grup liczb: zaczynajacych
si¢ od 1, zaczynajacych si¢ od 9, pozostatych liczb w pliku ZadanielZalacznik?2.

Do oceny oddajesz plik zawierajacy komputerowa realizacj¢ obliczen, na podstawie ktorej
uzyskates odpowiedzi na wszystkie postawione w Czesci II problemy. Nazwa tego pliku to
Zadaniel-11. Odpowiedzi liczbowe na pytania postawione w punktach od a do d zapisz w pliku
tekstowym o nazwie Zadaniel-llwyniki. Doktadnie zapisz, ktore wyniki sg odpowiedziami do
pytan postawionych w punktach Czesci Il.

Uwaga ! Odpowiedzi liczbowe umieszczone w plikach tekstowych Zadaniel-lwyniki oraz
Zadaniel-llwyniki nie b¢da mogly by¢ uznane nawet jesli beda poprawne, o ile nie znajda
potwierdzenia i odzwierciedlenia w zawartosci plikoéw Zadaniel-1 oraz Zadaniel-ll
zawierajacych komputerowg realizacj¢ obliczen.
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Zadanie 2. (0 — 10pkt)

W dwoéch zaltgczonych plikach tekstowych wpisane sag dane (fikcyjne) ucznidow roznych szkot
z catego kraju, uczestnikow Olimpiady Informatycznej oraz ich wyniki w I etapie tej
Olimpiady.

W pliku Zalgcznik uczniowie-zadanie2.txt w kazdym wierszu znajduje sie:
Identyfikator ucznia

Imig

Nazwisko

Nazwa szkoty

Miejscowos¢

Klasa (doktadniej rocznik klasy tzn. 1,2,3)

Plik Zatgcznik wyniki-zadanie2.txt zawiera nastgpujace informacje:
Identyfikator ucznia

Zadl

Zad2

Zad3

Zad4

Zad5

Przy czym Zadl, Zad2, zad3, Zad4 oraz Zad5 zawieraja wyniki uczniow uzyskane za
rozwigzanie poszczegdlnych zadan (maksymalnie mozna byto uzyska¢ 100 punktow za kazde
zadanie)

Na podstawie dostarczonych danych i przy pomocy dostepnych narzedzi informatycznych
rozwigz ponizsze problemy.
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Podaj sredni wynik uzyskany przez uczniow za rozwigzanie poszczegélnych zadan od 1
do 5, z doktadnoscig do dwoch miejsc po przecinku.

Zbuduj zestawienie i zilustruj je wykresem obrazujace ile 0sob pochodzito z jakich miast.
W zestawieniu nalezy uwzgledni¢ wytacznie miasta posiadajace wsrdd olimpijezykow
przynajmniej 8 uczniow.

Zbuduj zestawienie podajace imi¢, nazwisko, wyniki za poszczegdlne zadania,
sumaryczny wynik oraz sredni wynik (z doktadnoscig do dwoch miejsc po przecinku) dla
wszystkich 0s6b z miast na literg J.

Skonstruuj narzedzie pozwalajace wyszukiwaé ucznia wg jego identyfikatora. Dla
znalezionej osoby nalezy wyswietli¢ jej imie¢, nazwisko, miejscowos¢, nazwe szkoty, klase
oraz sumaryczny wynik uzyskany w | etapie Olimpiady. Do pliku z wynikami (jego nazwa
jest okreslona na koncu zadania) zapisz wynik zapytania dla ucznia o identyfikatorze 12.
Podaj uporzadkowang alfabetycznie wg nazwisk liste imion i nazwisk 0séb uczacych
si¢ w liceach, w klasie 3. Innymi stowy w nazwie szkoly musi by¢ zawarte stowo
,Liceum”, nie wchodzi w gre np. Zespdt Szkot Ogodlnoksztatcgcych.

Podaj s$redni wynik (z doktadnoscia do 2 miejsc do przecinku) jaki uzyskano w
poszczegolnych miastach za rozwigzanie zadania 5, ale w zestawieniu uwzglednij tylko
pierwsza setke przysytajacych zadania (czyli uczniow o identyfikatorze do 100) oraz nie
pokazuj miast, dla ktorych ta §rednia wynosi 0.

Skonstruuj narzedzie, ktore pozwoli symulacyjnie okresla¢ jacy uczniowie zakwalifikujg
si¢ do II etapu Olimpiady Informatycznej zaleznie od ustalonego progu. Prog powinien by¢
parametrem zapytania (przez co da mozliwo$¢ testowania réznych wariantow), a
zestawienie winno obejmowac imi¢, nazwisko, szkote, miejscowo$¢ ucznia. Zestawienie
powinno by¢ podane w porzadku alfabetycznym ze wzgledu na nazwiska. Do pliku z
wynikami (jego nazwa jest okreslona na koncu zadania) zapisz przyktadowe zestawienie
dla progu réwnego 360 punktow ( w sumie za wszystkie zadania).

Zbuduj zestawienie, ktore zawiera¢ bedzie imig, nazwisko, miejscowo$¢ kazdego ucznia
oraz dodatkowa kolumne¢ dotyczaca nazwy wojewoddztwa, w ktorym lezy miejscowosé
ucznia. Przy czym zat6zmy, Zze nie znamy specjalnie podziatu administracyjnego kraju 1

nazwa wojewodztwa znajdzie si¢ tylko przy dwdch miastach tzn. Gdyni (pomorskie) oraz

Regionalny Program Operacyjny Wojewodztwa Pomorskiego na lata 2014-2020
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Krakowie (matopolskie), przy pozostatych miastach w kolumnie wojewddztwo powinien

si¢ pojawi¢ zwrot ,,Niestety nie wiem”.

Odpowiedzi na te pytania (poza wykresem) umie$¢ w pliku tekstowym Zadanie2-
odpowiedzi.txt

Do oceny oddajesz plik(i) zawierajacy komputerowa realizacje¢ obliczen, na podstawie
ktorej uzyskasz odpowiedzi na wszystkie postawione w zadaniu problemy. Nazwa tego
pliku to Zadanie2 lub jesli jest ich wiecej to kolejne pliki maja nazwy Zadanie 2a,
Zadanie2b itd. Ponadto zalaczasz wymieniony juz plik Zadanie2-odpowiedzi.txt.

Uwaga ! Odpowiedzi umieszczone w pliku Zadanie2-odpowiedzi.txt nie beda mogly by¢
uznane nawet jesli beda poprawne, o ile nie znajda potwierdzenia i odzwierciedlenia
w zawartosci pliku(éw) z komputerowa realizacja obliczen.
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Zadanie 3. (0 — 7pkt)

Przygotuj formularz, ktory bedzie umozliwial wystanie krotkiej informacji tekstowej za
posrednictwem sieci internetowej oraz skrypt w jezyku PHP, ktory po stronie serwera zajmie
si¢ przetworzeniem danych wystanych z tego formularza.

Uzytkownik w formularzu znajdzie pole, w ktorym powinien poda¢ swoj identyfikator oraz

pole na dowolng wiadomos$¢, przy czym pole wiadomos$ci nie powinno by¢ diuzsze niz

50 znakow. Te dane zatwierdza nastgpnie przyciskiem Wyslij.

Skrypt PHP, ktory przejmie dane z tego formularza powinien zrealizowa¢ nastgpujace zadania:

a) w przypadku, gdy nie podano identyfikatora nie podejmuje si¢ zadnej akcji informujac
uzytkownika o tym;

b) w przypadku kiedy uzytkownik podat tylko identyfikator bez wiadomosci, to skrypt
powinien generowa¢ dowolny komunikat powitalny oraz informacj¢, ze nie podano
wiadomosci, a nastgpnie W pliku tekstowym wiadomosci.txt, w ktorym zapisuje si¢
przesytane wiadomosci, sprawdzi¢, czy ten uzytkownik juz zapisywat jakagkolwiek
wiadomos¢ (uzytkownik moze przesyta¢ wiadomosci wiele razy). Jezeli zapisywat to na
ekranie powinna si¢ wyswietli¢ ostatnio zapisana przez osob¢ o tym identyfikatorze
wiadomos¢, a jezeli nie, to powinien pojawi¢ si¢ tekst ,,Witamy po raz pierwszy”

c) wprzypadku, gdy podano zaréwno identyfikator, jak i wiadomos¢ to skrypt zaszyfrowuje
wiadomos¢ zwyktym losowym szyfrem przestawieniowym (czyli po prostu losowo
przestawia w niej znaki), a nastepnie w pliku tekstowym wiadomosci.txt dopisuje na koncu
nowa lini¢, w ktorej bedzie identyfikator uzytkownika 1 po odstgpie zaszyfrowana,
przestana przez niego wiadomos¢. Dodatkowo, gdy uzytkownik podaje wiadomo$¢ nie po
raz pierwszy(i tylko wtedy, gdy podaje wiadomosc¢) to na ekranie powinna si¢ pojawic
informacja o liczbie dotad zapisanych przez uzytkownika o tym identyfikatorze
wiadomosci oraz suma liczby znakéw zawartych we wszystkich wiadomos$ciach tego
uzytkownika.

Uwagi

1. Plik tekstowy wiadomosci.txt do dziatan testowych mozna sobie zalozy¢ samodzielnie.
Natomiast nie trzeba go przesylaé. Sprawdzajacy rozwigzanie utworzy sobie wlasng wersje
tego pliku w czasie kontroli przestanego rozwigzania.

2. Rozwigzanie mozna testowa¢ w dowolnym S$rodowisku umozliwiajacym realizacje
skryptow PHP np. na lokalnym serwerze. Formularz i skrypt powinny by¢ jedynie tak
napisane, aby powigzania mi¢dzy nimi funkcjonowaty wiasciwie bez wzgledu na to
srodowisko.

3. Prosze dodatkowo w pliku uwagi.txt zamiesci¢ ew. uwagi techniczne, ktore mogg by¢
wazne dla sprawdzajacego dziatanie formularza i skryptu (np. wersja PHP).

Do oceny oddajesz plik Zadanie 3-formularz zawierajacy formularz, o ktérym mowa w
zadaniu oraz Zadanie3-skrypt zawierajacy skrypt PHP realizujacy opisane w zadaniu
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akcje. Dodatkowo, jesli byla taka konieczno$¢ uzupelniamy te pliki o plik uwagi.txt, o
ktéorym mowa wyzej.

Zadanie 4. (0 — 10pkt)

Podstowem danego stowa x o dtugosci n znakéow nazywamy kazde stowo, ktore rozpoczyna si¢
od dowolnego znaku danego sfowa X, sktada si¢ z kolejno nastgpujacych po nim znakdéw stowa
X 1 konczy si¢ na dowolnym znaku sfowa x, ale ma dtugos$¢ krotsza niz sfowo x. Przyktad: dla
stowa abrakadabra jego podstowami sg bra, kada, brak, brakadbra, ale nie dar (bo nie jest to
cigg kolejno wystepujacych po sobie znakow), ani tez samo stowo abrakadabra (bo podstowo
musi by¢ krotsze od stowa).

Prefiksem danego stowa o dfugosci n nazywamy kazde podstowo tego stowa rozpoczynajace
si¢ od jego pierwszego znaku. Przyktad: dla stowa kark jego prefiksy to k, ka, kar.

Sufiksem danego stowa o dfugosci n, nazywamy kazde podstowo tego stowa konczace si¢ na
jego ostatnim n-tym znaku. Przyktad: dla stowa kark jego sufiksy to ark, rk, k.

Prefikso-sufiksem danego stowa o diugosci n, nazywamy kazde podstowo tego stowa begdace
jednoczesnie jego prefiksem i sufiksem. Przyktad: dla stowa kark jego jedynym prefikso-
sufiksem jest stowo K, ale np. stowo aaabaaa ma trzy prefikso-sufiksy to znaczy: a,aa, aaa.

Powyzsze definicje sg znane w informatyce, ale na potrzeby tego zadania zdefiniujemy jeszcze
jedno pojecie:

Stowami zblizonymi do prefikso-sufiksu stopnia k ( dalej przyjmiemy skrot SZDPS stopnia
k), gdzie k jest liczba naturalng wiekszg od zera nazywac bedziemy dla danego stowa pare
jego podstow spetniajacg nastepujgce wymagania:

a) jedno z podstow jest prefiksem, a drugie sufiksem stowa, ale nie sg prefikso-sufiksem tego
stowa (czyli r6znig si¢ od siebie)

b) podstowa réznig si¢ dlugoscia, co najwyzej o 1

C) wobu podstowach jest doktadnie k takich samych znakow, ale nie ma na pewno k+1 takich
samych znakow
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Przyktad dla stowa aachaaa paraa oraz aa to SZDPS stopnia 1, przyktadem SZDPS stopnia
2 (nie jedynym) dla tego stowa moze by¢ para aac i aaa, a przyktadem SZDPS stopnia 5

dlatego stowa (takze nie jedynym) moze by¢ para aacbaa i chaaa.

Napisz program, ktory dla dowolnego stowa ztoZzonego wylacznie z matych liter (bez polskich
znakow) zapisanego w pliku slowo.txt wypisze do pliku tekstowego wynik.txt nastepujace
rezultaty w podanej kolejnosci:

a) wszystkie prefikso-sufiksy danego stowa 0d najkrotszego do najdtuzszego
b) wszystkie SZDPS stopnia 1
c) wszystkie SZDPS stopnia 2

d) wszystkie SZDPS stopnia 3 itd. az do SZDPS maksymalnego mozliwego teoretycznie dla
danego stowa stopnia

Uwagi:

1. Jezeli pewnej grupy sposréd wymienionych w punktach od a do d nie ma: wypisujemy do
pliku stowo brak zamiast jej elementow.

2. W grupach zawierajacych SZDPS kolejnych stopni kolejnos¢ wypisywania par stow jest
dowolna.

3. Nie nalezy wypisywac¢ wigcej niz raz par ztozonych z tych samych stow (np. dla podanego
wyzej stowa aacbaaa para a oraz aa jako przyktad SDZPS stopnia 1 moglaby by¢
teoretycznie wyswietlone dwukrotnie, bo a podobnie jak aa raz jest prefiksem, a raz
sufiksem stowa, ale wypisujemy t¢ parg tylko raz)

Dane wejsciowe

Plik tekstowy stowo.txt zawierajacy tylko jeden wiersz, a w nim stowo zapisane tylko przy
pomocy matych liter (bez polskich znakow) o dtugosci wiekszej od zera i nieprzekraczajace;]
30 znakow.

Dane wyjs$ciowe
Zapisane w pliku wynik.txt kolejno:

a) wszystkie prefikso-sufiksy danego w pliku sfowo.txt stowa od najkrotszego do
najdtuzszego

Strona9

b) wszystkie SZDPS stopnia 1 ( w dowolnej kolejnosci)

Regionalny Program Operacyjny Wojewodztwa Pomorskiego na lata 2014-2020



Eundus'zek. URZAD MARSZAEKOWSKI Unia Europejska | """
uropejskie «T®Y WOJEWODZTWA POMORSKIEGO ~ Europejski Fundusz Spoteczny | *, | ,*

Program Regionalny -4

SLtUPSK

[

ZdolnizPomorza

c) wszystkie SZDPS stopnia 2 ( w dowolnej kolejnosci), az do SZDPS maksymalnego
(mozliwego teoretycznie!) dla danego stowa stopnia

Szczegdlowy wzorzec zapisu tych wynikow do pliku zawieraja przyktady.

Przyklad 1

Jezeli w pliku sfowo txt zapisano stowo aacbaaa to zawartos$¢ pliku wynik.txt powinna by¢
nastgpujaca:

Prefikso-sufiksy:

a

aa

SZDPS stopnia 1:

d ad

SZDPS stopnia 2:

aa aaa
aac aa
aac aaa
aac baaa

aacb aaa

SZDPS stopnia 3:

aacb baaa
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SZDPS stopnia 4:

aacb cbhaaa
aacba baaa

SZDPS stopnia 5:

aacbha cbaaa
aacba acbaaa
aaacba cbhaaa

SZDPS stopnia 6:

aaacba acbaaa

Przyklad 2

Jezeli w pliku sfowo txt zapisano stowo kark to zawarto$¢ pliku wynik.txt powinna by¢
nastepujaca:

Prefikso-sufiksy:

k

SZDPS stopnia 1:

k rk

ka k
ka rk

SZDPS stopnia 2:

ka ark
kar rk
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SZDPS stopnia 3:

kar ark
Przyklad 3

Jezeli w pliku sfowo txt zapisano stowo pal to zawartos¢ pliku wynik.txt powinna by¢
nastgpujaca:

Prefikso-sufiksy:

brak

SZDPS stopnia 1:

pa al
SZDPS stopnia 2:

brak

Zauwazmy, ze W przyktadzie 3 maksymalny mozliwy teoretycznie SDZPS jest stopnia 2 i cho¢
akurat nie ma w tym przypadku takich par stow to wyswietlenie zgodnie z zatozeniami
obejmuje te grupe rowniez tyle, ze ze stowem ,,Brak™.

Dla utatwienia zrozumienia przyktadow w kazdym z nich drukiem pogrubionym zaznaczono
wspoélne znaki dla obu stow tworzacych SZDPS danego stopnia. Naturalnie w pliku wynik.txt
powstajacym w efekcie wykonania Twojego kodu tego typu pogrubienia nie s3 wymagane.

Do oceny oddajesz plik zawierajacy kod zrodlowy programu o nazwie Zadanie4.
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Zadanie 5. (0 — 10pkt)

Liczby postaci 2™ — 1, gdzie n jest dowolng liczba naturalng nazywamy liczbami Mersenne’a
na cz¢$¢ francuskiego matematyka, ktory sadzit dodatkowo, Ze jezeli n jest liczba pierwsza to
w ten sposOb otrzymamy zawsze rowniez liczbe pierwsza. Mersenne jak si¢ pozniej okazato
mylit si¢, ale w naszym zadaniu zajmiemy si¢ liczbami, ktére wskazat jako potencjalnie
prerwsze.

Napisz program, ktory w dowolnym ciggu liczb naturalnych, wigkszych od zera zapisanych w
pliku tekstowym liczby.txt znajdzie najdtuzszy mozliwy podciag niemalejacy ztozony z liczb
postaci 2P — 1 (gdzie p jest liczbg pierwszg), potozonych niekoniecznie obok siebie w tym
ciggu. Odnaleziony cigg nalezy zapisa¢ ( w kolejnosci w jakiej liczby go tworzace wystepuja
w pliku tekstowym liczby.txt) w pliku ciag.txt wraz z jego dtugoscia. Jezeli istnieje dwa lub
wigcej podciagdw niemalejacych ztozonych z liczb postaci 2P —1 (gdzie p jest liczba
pierwsza) wystarczy wypisac jeden, dowolnie wybrany sposrdd nich. Jezeli w pliku liczby.txt
w ogole nie ma liczb postaci 2P — 1 (gdzie p jest liczba pierwsza), to w pliku ciag.txt nalezy
jedynie umiesci¢ stowo brak.

Dane wejsciowe:

Plik tekstowy liczby.txt zawierajacy w pierwszym wierszu liczbe naturalng n oznaczajaca
liczbe elementdéw ciggu (1 < n < 100), a w kolejnych n wierszach liczby naturalne, wigksze
od zera begdace elementami tego ciggu (po jednej liczbie w kazdym wierszu). Przyjmujemy, ze
zadna z liczb ciggu nie jest wicksza niz 263 — 1.

Dane wyjsciowe:

Plik tekstowy cigg,txt zawierajacy maksymalnie n + 1 wierszy. W jego pierwszym wierszu
znajduje si¢ liczba k okreslajaca dlugos¢ najdtuzszego ciagu niemalejacego ztozonego z liczb
postaci 2P — 1 (gdzie p jest liczba pierwsza) znajdujacych si¢ w ciggu umieszczonym w pliku
liczby.txt niekoniecznie na sgsiednich miejscach, za§ w kolejnych k wierszach pliku cigg,txt
podane sg elementy tego ciggu. W przypadku, gdy jest wigcej ciggow o dtugosci k wybieramy
dowolny z nich. Z kolei w przypadku, gdy w pliku liczby.txt w ogole nie ma liczb
postaci 2P — 1 (gdzie p jest liczba pierwsza), to w jedynym wierszu pliku cigg,txt zapisane
jest stowo ,,brak”.
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Przyklad 1

Dla danych wejsciowych umieszczonych w pliku liczby.txt :
8
7
3
2
3
124566
2047
10000
8191
plik ciag.txt powinien mie¢ postaé:
4
3
3
2047

8191

bo3 =2%2-1,2047 =211 —-1,a8191 =213 -1

SEUPSK
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Przyklad 2

Dla danych wejsciowych umieszczonych w pliku liczby.txt :

31

7

3

2000

plik ciag.txt powinien mie¢ postac:
1

31

chociaz poprawna odpowiedzig beda rowniez ciagi o dlugosci 1 ztozone tylko z liczby 7 lub
tylko z liczby 3 ( 31, ale takze 7 i 3 sa liczbami postaci 2P — 1, gdzie p jest liczbg pierwsza, ale
najdtuzszy podciag niemalejacy jaki mozna utworzy¢ z liczb o tej wlasnosci dla tych danych
wejsciowych ma dtugos¢ 1)

Przyklad 3

Dla danych wej$ciowych umieszczonych w pliku liczby.txt :
3

30

7834

plik ciag.txt powinien mie¢ postac:
brak

Do oceny oddajesz plik zawierajacy kod zrodlowy programu o nazwie Zadanieb
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